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Einfuhrung in EASE 5 


1. Grundlagen 

Einfiihrung in EASE 5 

EASE ist die Benutzeroberflache von Application Systems Heidelberg fur die Betriebssysteme MagiC, MagiC PC und 
MagiC Mac. EASE bietet viele Funktionen, die Ihnen den Umgang mit dem Computer angenehmer gestalten sollen. 

Diese Anleitung ist als kompakte Beschreibung aller Mentipunkte und Dialogboxen von EASE konzipiert. Hier sollten Sie 
nachschlagen, wenn Sie mit bestimmten Funktionen nicht auf Anhieb klarkommen. 

Die Funktionen von EASE 4 

Eine Auswahl der Moglichkeiten, die EASE bietet: Icons fur Dateien, Ordner und Programme auf dem Schreibtisch Drag 
and Drop. Programmstart per Funktionstaste. Grafischer Ausdruck von Datei- und Ordnerinhalten fiber NVDI 1 . Sch'Hle 
Dateikopien, Formatieren, Loschen und Verschieben optional mit KOBOLD 2 . TOS-Programme in Fenstem. Dateline 
iiber alle Laufwerke. Automatisches Anpassen der FenstergrdSe. 

Systemvoraussetzungen .... r J 

EASE lauft auf alien Atari-Computern und dazu kompatiblen Rcchnem mit mindestens einem Megabyte Hauptspeicher 
und einer Bildschirmauflosung von mindestens 640*200 Ptxeln. Ihren vollen Funktionsumfang entfaltet EASE als Ober- 
flache fur die Multitaskingbetriebssysteme MagiC ftir Atari, MagiC PC fur Windows 95/NT, bzw. MagiC Mac fur Apple Mac- 
intosh. 



Installation 




I 


Zur Installation von EASE auf Ihrer Festplatte starten Sie das Programm SETUP.PRG Nach der Eingabe der Seriennummer 
und Ihres Namens konnen Sie festlegen, aufwelchem Laufwerk und in welchem Ordner EASE installiert werden soli. Au- 
Kerdem konnen Sie die zu installierenden Zusatzprogramme auswahlen. Nach erfolgter Installation miissen Sie nur noch 
das Programm CHANGES.PRG, das sich im EASF.-Ordner befindet, in den AUTO-Ordner kopieren. 

EASE und MagiC, MagiC Mac, MagiC PC 41 

Unter MagiC erscheint zusatzlich eine Box mit der Frage. ob EASE als Desktop fur MagiC angemeldet werden soil. Wenn 
Sie diese Frage positiv beantworten, wird in der Datei C:\MAGX.INF der Eintrag #_SHL C:\EASE\EASE.PRG angelegt 
(statt C:\EAS E\ wird der Pfad eingetragen, in dem Sie EASE installiert haben). 


Die Bedienungvon EASE - • - - 

Die Standardicons des Desktops 

Ein Icon ist ein Symbol fur ein Objekt, z.B. flir ein Laufwerk, eine Datei oder fur den Papierkorb. 


1 



Nach dem ersten Start von EASE sehen Sie ein Icon fur jedes Laufwerk. ein Druckericon und ein Papierkorbsymbol. Mehr 
zum Druckericon finden Sie in der Beschreibung des Mentipunktes Sonstiges/Einstellungen/Drucken 


Die Icons konnen mit der Maus angeklickt, verschoben und mittels Doppelklick geoffnet werden. Anstatt mit einem Dop- 
pelklick konnen .Sie in EASE Icons auch mit einen einfachen Klick mit der rechten Maustaste offnen • ein Rechtsklick hat 
in der EASE immer die gleiche Wirkung wie ein Doppelklick. Urn ein Icon vom Desktop zu entfemen, schieben Sie es 


1 . 

2 . 



-■cf! 


NVDI ist eine Betriebssystemerweitemng, die den grafischen Ausdruck und die \ferwendung von beliebigen Zeicheasatzen ennoglicht 
und die Bildschirmausgahe drastisch beschleunigt NVDI ist bei Application Systems erhaltlich. 

KOBOLD ist ein Hochleistungskopierprogrann, mit dem das Kopieren und Loschen von Dateien sehrviel schnellererfolgt KOBOLD ist 
direkt bei Applkation Systems Heidelbeig erhaltlich 


i 
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einfach in den Papierkorb (der Papierkorb selbst kann also nicht entfernt werden). Keine Angst, dabei wird nichts ge 
loscht! Ordner und Dateien konnen nur geloscht werden, indent man sie aus Fenstern in den Papierkorb schiebt. 



Haben Sie versehentlich ein Laufwerksicon in den Papierkorb geschoben und mochten fur das betreffende Laufwerk eii 
neues Icon auf dent Desktop haben, klicken Sie den Eintrag Laufwerke finden im Menu Sonstiges an. Fur jedes angt 
sene Laufwerk, das noch kein Icon auf dent Desktop besitzt, wird so ein neues erzeugt. 


Um eine Kopie eines Desktopicons zu erhalten, klicken Sie es mit gedriickter Shift-Taste an und ziehen die Kopie an ei 
nen ffeien Platz auf dem Desktop. 


Wenn Sie einer Datei Oder einem Ordner ein bestimmtes Icon zuordnen wollen, miissen Sie den Meniipunkt Sonstiges 
Icondatei andern... aufrufen. Dabei wird das Programm ICONCONS gestartet, das Ihnen unter anderem die Zuordnun; 
von Icons zu Dateinamen erlaubt. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel ICONCONS 


Falls Sie EASE in einer Farbauflosung starten, erscheint fur einige Sekunden die Box Icons anpassen Hier pa8t EASE di 
Farbicons an die aktuell eingestellte Farbpalette an. Damit sich dieser Votgang nicht bei jedem Neustart von EASE wit 
derholt, werden die angepaRten Icons in der Datei ICONS.SCR abgelegt Die Icons mussen dann nur noch angepaRt wei 
den, wenn sich die Icondatei, die Farbtiefe oder die Farbpalette verandert hat. 


Fensterfiir Inhaltsverzeichnisse von Laufwerken 


Beim doppelten Anklicken eines Laufwerkicons offnet sich ein Fenster mit dem Inhaltsverzeichnis dieses Laufwerks. 


Die folgende Abbildung zeigt ein typisches EASF.-Fenster mit dem Inhaltsverzeichnis eines Laufwerks. 



In der Infozeile wird die Anzahl der im Fenster enthaltenen Objekte sowie der von ihnen beiegte Speicherplatz auf der 


Laufwerk angezeigt. Falls Sie das Programm CHANGES. PRG in den AUTO-Ordner Ihres Startlaufwerks kopiert und de 
Rechner danach schon neu gestartet haben, wird auch der noch verbleibende Speicherplatz des Laufwerks angezeif 
(funktioniert unter MagiC Mac nur mit Atari-Disketten und auf AHDl-Festplatten). 1st das Laufwerk schreibgeschiitz 
wird ein kleines SchloR-Symbol in der Infozeile angezeigt. Diese Anzeigen sind fur jedes Laufwerk optional; mehr darubt 


erfahren Sie in der Beschreibung des Meniipunktes Sonstiges/Einstellungen/Laufwerke 


1st nicht der ganze Text der Infozeile sichtbar, konnen Sie mit der Maus hineinklicken und den sichtbaren Bereich ve 
schieben. Nach dem Loslassen der Maustaste wird die Infozeile wieder normal angezeigt. 
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Die Bedienungvon EASE 


Wenn Objekte im Fenster selektiert sind, wird in der Infozeile deren Anzahl sowie der von ihnen belegte Speicherplatz 
angezeigt (wobei der Inhalt von selektierten Ordnern unberiicksichtigt bleibt). 

Zusatzlich zu den normalen Bedienungsknopfen der Fenster gibt es in der Infozeile ein paar weitere: 

0 Dieser Knopf schlieBt das Fenster sofort. Dadurch entfallt das lastige „sich nach oben “-Klicken zum SchlieBen eines 
Laufwerksfensters, wenn dort ein untetgeordnetes Verzeichnis angezeigt wird. 

□ Dieser Knopf paBt die FenstergroSe an den Inhalt an. Seine Benutzung hat die gleiche Wirkung wie die Auswahl des 
Eintrags Anpassen im Menu Fenster, 

IB H Inhaltsverzeichnisse von Laufwerken konnen auf zwei verschiedene Arten angezeigt werden: im Icon- und im 
Textmodus. Der Textmodus erlaubt es z.B., viele Dateien auf kleinem Raum zusammen mit den jeweiligen DateigroSen 
und dem Dateidatum anzuzeigen. Diese Knopfe schalten zwischen beiden Modi hin und her. Hier sehen Sie ein Fenster 
im Textmodus: 
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[*) Dieses Icon ist fur die Verzeichnismaske zustandig. Dies funktioniert wie unter Unix. Dort haben die Dateien kei- 
ne dreibuchstabige Extension und auch nicht unbedingt einen Punkt im Dateinamen. Daher muB man z.B., wenn 
man alle Dateien anzeigen will, als Maske (und nicht angeben). 

0111 Mit den folgenden beiden konnen Sie den Zeichensatz und die zugehorige GroSe konfigurieren. 

U] Mit dem vorletzten Icon kann man einstellen, welche Informationen (Lange, Uhrzeit, Datum) zu den Ordnern 
und Dateien zusatzlich gezeigt werden sollen. 

y Das letzte Icon ist fur die Sortierung im Verzeichnisfenster zustandig. 


Der Fensterinhalt kann mit den Cursortasten verschoben werden: bei gedriickter Shift-Taste wird iiber die Cursortasten 
im Fenster seitenweise geblattert und die Control-Taste bewirkt zusammen mit den Cursortasten das Blattern zum Ra"d 
des Fensterinhalts. ^ 

Klicken Sie in die Infozeile und halten dabei die Alternate-Taste gedriickt, erscheint ein Popup-Menu, in dem Sie sich 
direkt einen der iibetgeordneten Pfade fur die Anzeige im Fenster aussuchen konnen. Klicken Sie bei gedriickter Control- 
laste in die Infozeile, konnen Sie in einem Popup-Menu auf ein anderes Laufwerk umschalten. 

Der fur die Textdarstellung verwendete Zeichensatz kann ffei eingestellt werden. Optional zeigt EASE GrbBe, Datum und 
Uhrzeit der Dateien an. Auf Wunsch ist die Darstellung mehrspaltig. Zur Konfiguration eines Fensters stehen Ihnen im 
Menu In ha It verschiedene Optionen zur Verfugung. 
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Autolocator 

Man kann sich per Tastatur liber den Dateinamen an eine Datei 
im V'erzeichnisfenster heranzutasten. Das Konzept des Autoloca- 
tors der EASE ahnelt der des Finders vom Macintosh. Wenn Sie 
rasch hintereinander die ersten Buchstaben eines Programmes 
eintippen, das sich im geoffneten Verzeichnis beftndet, wird die 
EASE das Fenster auf diese Position scrollen und das Programm 
selektieren. Das gleiche gilt natiirlich fiir alle anderen Dateien 
oder Ordner. Sollten mehrere Verzeichniseintriige auf das Ge- 
tippte zutreffen, werden diese alle selektiert. 

Wenn Sie eine kurze Pause beim Tippen einlegen, wird beim er- 
neuten Ansetzen die alte Selektion gelbscht und die Eintrage se- 
lektiert, die auf das neu Eingetippte zutreffen. 

Wenn Sie einen Ordner oder ein Programm auf diese Weise se- 
lektiert haben, geniigt ein folgendes Return, urn das Programm 
zu starten oder den Ordner zu offnen 


Konfigurieren von Fenstern 

Zwischen der Text- und der Symboldarstellung konnen Sie auch mit den Meniipunkten Inhalt/als Symbole und Inhalt/ 
als Text umschalten. 

Urn den Zeichensatz fur den Textmodus einzustellen, wiihlen Sie den Meniipunkt Inhait/Zeichensatz... oder fTihren Sie 
einen Doppelklick in die Infozeile des Fensters aus. In der Dialogbox, die dann erscheint, konnen Sie in einem Popup- 
Menu den gewfinschten Zeichensatz einstellen. Ohne NVDI stehen in EASE nur die drei verschiedenen GroGen des Sy- 
stemzeichensatzes zur Verffigung. Die Darstellung im Textmodus konnen Sie mit den Menfieintriigen Inhalt/mehrspal- 
tig, Inhalt/Lange, Inhalt/Uhrzeit und Inhalt/Datum Ihren Wiinschen entsprechend beeinflussen. 

Werden in einem Fenster sehr viele Dateien angezeigt, so kann es etwas umstandlich sein, darin eine bestimmte zu fin- 
den. Urn dies zu vereinfachen, konnen Sie eine Maske votgeben, anhand der entschieden wird, welche Dateien fiber- 
haupt im Fenster erscheinen. Wenn Sie z.B. nur alle Programme sehen wollen, benutzen Sie die Maske *.PRG Urn eine 
Maske auszuwahlen, rufen Sie den Meniipunkt Inhalt/Maske... auf und aktivieren Sie in der erscheinenden Dialogbox 
im Popup-Menu die gewiinschte Maske. Im selben Dialog konnen Sie fiber Neu... eine Maske einstellen, die nicht ange- 
btApvird bzw. mit Andern... die im Popup-Menfi angebotenen Masken modifizieren. 

Die Dateien im Fenster werden in einer bestimmten Reihenfolge angezeigt. Sie werden nach Name, Endung, GroGe oder 
Datum sortiert. Diese Sortierung wird mit den Meniipunkten Inhalt/nach Name, nach Art, nach Lange, nach Datum 
und unsortiert festgelegt. 

Anpassen der Fenstergrofie 

Oft paGt die FenstergroGe nicht zum Inhalt, so daG man nicht alle Ordner und Dateien sehen kann, obwohl auf dem Bild- 
schirm eigentlich genug Platz fiir ein Fenster der entsprechenden GroGe ware. Die Funktion Anpassen aus dem Fenster- 
Menii stimmt die Anordnung des Fensterinhalts und die FenstergroGe so aufeinander ab, daG miiglichst viele der anzu- 
zeigenden Objekte auf moglichst kleinem Raum sichbar sind. 
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Die Bedienung von EASE 


Lange Dateinamen 

Ah ASH-MagiC 5 konnen auf dem Atari ohne Zusatzprogramme 
lange Dateinamen verwendet werden. Bei MagiC Mac und 
MagiC PC ging das von Anfang an. Sind lange Dateinamen er- 
laubt, so konnen Sie so viele Zeichen eingeben, wie das Dateisy- 
stem verkraftet. Wenn derText nicht mehr in die Box pafit, scrollt 
die Eingabezeile automatisch. 

Den Text in der Eingabe/eile konnen Sie auSerdem mil den Cur- 
sortasten scrollen. 

Lange Dateinamen konnen Sie unter ASH-MagiC 5, MagiC PC 
und MagiC Mac verwenden. 

Wichtig: 

Bitte beriicksichtigen Sie dabei, daK nicht jedes Anwendungs- 
programm in der Lage ist, lange Dateinamen zu unterstiitzen. 

Fensterdarstellung bei langen Dateinamen 

In der Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/Fenster3 finden Sie zwei Eingabezeilen, in denen Sie die Breite fur die Text- 
bzw. Icondarstellung eingeben konnen. 

Bei der Textbreite miissen Sie beachten, daK Sie das Symbol fur 
Ordner und das folgende Leerzeichen vor dem Ordnernamen 
mitberechnen miissen. Dahersollten Sie bei der Textbreite min- 
destens 14 eingeben, damit eine Datei mit 8+3-Dateiname in 
voller Lange angezeigt wird. Wenn Sie mit langen Dateinamen ar- 
beiten, wollen Sie nicht unbedingt, daE ein Fenster allzu breit 
wird, wenn es Eintritge gibt, die sehr lang sind. Eintrage, die lan- 
ger als der eingestellte Wen sind, werden abgekiirzt. 

Bei Icondarstellung konnen Sie mit dem Eintrag Iconbreite den 
horizontalen Abstand der einzelnen Icons untereinander einstel- 
len. Das wirkt sich natiirlich auch auf die Anzeige der Dateina- 
men unter den Icons aus. Ist der Dateiname zu lang, wird er mit 
zwei Punkten abgekiirzt. 

Starten von GEM-Programmen 

GEM-Programme haben im Dateinamen die Endung .PRG oder .APP Sie verfugen normalerweise iiber eine Meniizeile 
und verwenden Dialogboxen zur Kommunikation mit dem Benutzer. Sie werden wie alle Programme vom Desktop aus 
mit einem Doppelklick oder mit einem einfachen Klick mit der rechten Maustaste gestartet. 

Da viele Accessories (Endung .ACC) auch als GEM-Programm laufen, kann man diese in EASE wie ein normales Programm 
starten. EASE verlangt vorher allerdings noch eine Bestiitigung, da manche Accessories einfach abstiirzen, wenn sie wie 
ein Programm gestartet werden. 

Dateien mit der Endung .ACX (so nennt man normalerweise deaktivierte Accessories) werden iibrigens genauso wie Da- 
teien mit der Endung .ACC behandelt. 

Unter MagiC ab Version 4 werden Accessories nicht mehr als Programm gestartet, sondern nachtraglich als Accessory in- 
stalliert, erscheinen also im linken Menu bei den anderen Accessories und konnen don aufgerufen werden. 

Eine andere An, Programme zu stanen, ist das Daraufschieben eines Icons. Schieben Sie z.B. ein Datei-Icon auf das Icon 
eines Texteditors, so wird dieser gestanet und liest die Datei automatisch ein. Wird ein Programm durch das Daraufschie- 
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ben eines Icons gestartet, ubergibt EASE ihm den entsprechenden Dateinamen als Parameter. Nicht alle Programme ktin 
mern sich urn die ihnen iibetgebenen Parameter. Es gibt aber erne ganze Menge von Programmen, bei denen das klapp 
Probieren Sie es einfach aus. 

Mehr iiber Programmstart und Parameteriibetgabe erfahren Sie bei der Beschreibung des Meniipunktes Sonstiges/Eir 
stellungen/Programm. 

Pi ird ein Programm per Funktionstaste gestartet, erhalt es die im obersten Fenster selektierten Objekte als Paramete 
Sind keine Fenster geoffnet, werden die auf dem Desktop selektierten Objekte iibergeben. Dieses Verhalten lafSt sich m 
Sonstiges/Einstellungen/Programm konfigurieren. Urn einem Programm eine Taste zuzuordnen, benutzen Sie de 
Meniieintrag Sonstiges/Applikationen, der im gleichnamigen Abschnitt beschrieben wird. 

Unter MagiC konnen Sie auch auf das Icon eines schon laufenden Programms weitere Datei-Icons ziehen. Es erscheir 
die Frage Das Programm lauft bereits. Soil es nochmal gestartet werden? Wenn Sie diese Frage mit Nein beantwo 
r^^erden die Dateien an das laufende Programm iibetgeben, vorausgesetzt dieses unterstiitzt das ARGV-Verfahren wi 
/ Wros Datenbankprogramm Phoenix. 

Starten von TOS-Programmen 

Programme mit den Endungen .TOS oder .TTP sind TOS-Programme. Sie unterscheiden sich von GEM-Programmen d; 
durch, dafi sie nur Text zur Ein- und Ausgabe benutzen, also keine grafischen Objekte. TOS-Programme werden wie GES 
Programme gestartet. Man kann ihnen zuweilen auch Parameter iibetgeben, z.B indem man ein Datei-Icon darau 
schiebt. 

Viele TOS-Programme dienen der Konvertierung von Dateien von einem Format in ein anderes und erhalten deshalb e 
nen Dateinamen als Parameter. Programme, die Parameter erwarten, haben die Endung .TTP („TOS Takes Parameter" 
Startet man ein TTP-Programm, ffagt EASE in der unten abgebildeten Dialogbox die Parameter ab. 

Den Eintrag in der Parameterzeile ube 
gibt die EASE an das Programm. Wen 
Sie die Zeile anklicken, konnen Sie in e 
nem Fileselektor eine Datei auswahler 
deren Name komplett iibernomme 
wird. Startet man ein TTP-Programt 
durch Daraufschiehen eines Icons, we 
den die Parameter automatisch iibergt 
ben und nicht abgefragt. 

T^S-Programme in Fenstern 

m e Ausgabe von TOS-Prpgrammen (meistens) nur aus Text besteht, bietet es sich an, sie in einem FASE-Fenster ar 
zuzeigen. Dazu mu IS das Programm CHANGES. PRG vorher gestartet worden sein (z.B im AUTO-Ordner). Sie konnen i 
dem Fenster blattern und dessen Inhalt ausdrucken oder abspeichern. 

Ob TOS-Programme in Fenstern ablaufen sollen, stellen Sie unter Sonstiges/Einstellungen/TOS-Programm. Nahere 
dazu im entsprechenden Abschnitt. 

Eine Ausgabezeile kann nur eine bestimmte Anzahl an Buchstaben aufnehmen Wird diese Grenze iiberschritten, beginr 
EASE eine neue Zeile. Die Zeilenlange stellen Sie im Menu Sonstiges/Einstellungen/Fenster 2 ein. 

Wahrend ein TOS-Programm in einem Fenster lauft, ist EASE nicht aktiv. das heilSt Mentis, Fenster und Icons konnen b: 
zum Programmende nicht benutzt werden. 

Wenn Sie EASE in Verbindung mit MagiC, MagiC PC oder MagiC Mac einsetzen, sollten Sie fur die Ausftihrung von TO! 
Programmen in Fenstern die dort gebotenen Moglichkeiten nutzen, die Ihnen auch die parallele Ausftihrung mehrerc 
TOS-Programme gestatten. Naheres dazu entnehmen Sie bitte dem MagiC -Handbuch. In diesem Fall ist in der Dialogba 
Sonstiges/Einstellungen /TOS-Programm der Eintrag TOS-Programme in Fenstern nicht zu aktivieren. 
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Die Bedienung von EASE 


Kopieren, Verschieben und Loschen von Dateien 

Kopieren 

Um eine Datei zu kopieren, schieben Sie das Datei-Icon einfach auf das Icon des Zielordners oder des Ziellaufwerkes 
Natiirlich konnen Sie das Icon auch in ein anderes Fenster schieben, um die Datei in den dort angezeigten Pfad zu kopie- 
ren. Genau wie Dateien werden auch Ordner und Laufwerke kopiert. Beachten Sie bitte die Moglichkeiten, die das Ord- 
ner-Popup bietet, wenn Sie Dateien in ein Unterverzeichnis kopieren wollen. Naheres dazu erfahren Sie im Abschnitt Das 
Ordner-Popup. Bevor EASE mit dem Kopieren beginnt, werden Sie in einer Dialogbox uber die Anzahi der zu kopieren- 
den Ordner, Dateien und Bytes informiert, in der Sie auSerdem liber zwei Schalter bestimmen konnen, ob die Dateien 
verschoben und/oder umbenannt werden sollen. 

liber den Fortgang eines Kopiervorgangs (den Sie mit Esc abbrechen konnen) informiert Sie dann eine Box. 

Wenn EASE vor dem Kopieren testen soil, ob der freie Speicher auf dem Ziellaufwerk ausreicht, miissen Sie in der Dia- 
logbox Sonstiges/Einstellungen/kopieren die Option Vor Kopieren freien Speicher testen aktivieren. Da der T' is 
Kopieren leider etwas verzbgert, bleibt es Ihnen iiberlassen, ob Sie sich damit abfinden wollen oder nicht. 

Existiert im Zielpfad eine Datei, welche den glei- 
chen Namen wie eine zu kopierende hat, fragt EASE 
in einer Dialogbox, was dann zu geschehen hat: 

Die zu kopierende Datei kann unter einem neuen 
Namen in den Zielpfad kopiert werden, dazu geben 
Sie diesen Namen ein und wahlen Umbenennen 
aus. 

Die im Zielpfad bereits existierende Datei kann ge- 
loscht werden, um die Quelldatei unter ihrem Ori- 
ginalnamen dorthin zu kopieren. Die Datei wird 
also ersetzt. 

Sie konnen die Datei auch uberspringen und bei der nachsten weitermachen. Die Datei wird dann nicht kopiert. 

Wenn Sie alle Namenskonflikte im Laufe des Kopiervorgangs durch das Ersetzen der Zieldatei Ibsen wollen, ohne das fur 
jede Datei extra angeben zu miissen, wahlen Sie alles Ersetzen aus. 

Namenskonflikte konnen auch mit Ordnern auftreten. Ganze Ordner werden nicht ersetzt; es ist nur moglich, die Datei- 
en des Quellordners zu den Dateien des Zielordners hinzuzufugen. Mit alles Ersetzen werden im weiteren Verlauf des 
Kopiervorgangs prinzipiell Dateien zu gegebenenfalls existierenden Zielordnern hinzugefiigt und dort bereits existieren- 
de gleichnamige Dateien ersetzt. 

Verschieben 

Das Verschieben von Dateien hat die gleiche Wirkung wie das Kopieren und anschlieSende Loschen der Quelldateien 
Sie verschieben Dateien und Ordner, indem Sie die Control-Taste gedrlickt halten, wahrend Sie deren Icons auf das Ziel- 
icon ziehen. 

Loschen 

Ordner und Dateien werden geloscht, indem Sie deren Icons aus einem Fenster in den Papierkorb ziehen oder sie selek- 
lieren und den Eintrag Datei/Ldschen... auswiihlen. Bevor EASE mit dem Loschen beginnt, werden Sie in einer Dialog- 
box um eine Bestatigung gebeten. 

Wenn Sie nach einiger Zeit die Abfragen vor dem Kopieren, Loschen oder Verschieben storen, konnen Sie diese einfach 
abschalten. Aber Vorsicht; Ohne Loschabfrage sind schnell wichtige Daten aus Versehen vernichtet! Um die Abfragen ab- 
zuschalten, wahlen Sie den Menupunkt Sonstiges/Einstellungen/Kopieren aus. 
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KOBOLD 

KOBOLD ist ein Hochleistungs-Dateikopierprogramm i on Application Systems Heidelberg. EASE bietet Ihnen an, alle Ro- 
pier-. Verschiebe- und Loschaktionen an den KOBOLD weiterzureichen. 

Besonderheiten 

Es ist moglich, gleichzeitig Ordner und Dateien aus mehreren Fenstern zu verschieben, um sie zu kopieren, zu loscher 
der ein Programm mit ihnen als Parameter zu starten. Wenn Sie ein selektiertes Objekt im obersten Fenster anklicken 
konnen Sie alle dort selektierten Objekte mit der Maus verschieben Halten Sie eine Shift-Taste gedriickt, wiihrend Sie 
ein selektiertes Objekt im obersten Fenster anklicken, verschieben Sie gleichzeitig die selektierten Objekte aus alien an- 
deren Fenstern mit. 

Anzeigen von Dateien 

In EASE konnen Sie Dateien in Fenstern anzeigen lassen. Dazu klicken Sie einfach das Datei-Icon doppelt an, woraufhir 
E4Lkiin Fenster fur die Datei offnet. Sie konnen in der Datei blattern, sie unter anderem Namen abspeichern und sie 
auOTucken (siehe dazu die Beschreibung der Meniikommandos Datei/Sichern als... und Datei/Drucken). 

Icons aus Fenstern auf dem Schreibtischhintergrund 

Es ist moglich, Icons aus Fenstern auf den Schreibtisch zu ziehen, um sich dort eine schnell zugangliche Referenz aul 
einen Ordner oder eine Datei zu schaffen, die auch dann noch greifbar ist, wenn das Fenster bereits geschlossen wurde 
Ziehen Sie z.B. das Icon eines ausfiihrbaren Programms aus einem Fenster auf den Schreibtisch. so bleibt dieses dort lie- 
gen, sobald Sie die Maustaste loslassen. SchlieSen Sie nun das Fenster - das Icon ist immer noch da. Ein Doppel- odet 
Rechtsklick darauf startet das zugehdrige Programm. Sie konnen das Programm auch kopieren. indem Sie das Icon aul 
das gewiinschte Zielicon oder Zielfenster ziehen. Ebenso konnen Sie Icons von Ordnern und normalen Dateien auf dem 
Schreibtisch ablegen. 

Wenn das Fenster, aus dem die Datei stammt, im Textmodus geoflhet ist, wird die Datei als Textobjekt auf dem Schreib- 
tisch abgelegt, Ansonsten erscheint sie als Icon. 

Um Icons vom Schreibtisch zu entfernen, ziehen Sie diese einfach in den Papierkorb. Dabei wird nichts geloscht' 
Programme auf dem Schreibtisch konnen selbstverstiindlich auch durch das Daraufschieben von Icons gestartet werden 
( siehe Abschnitt Starten von GEM-Programmen). 

Veigessen Sie nicht, den Schreibtischinhalt zu sichern (Sonstiges/Desktop sichern), bevor Sie EASE verlassen, damit 
die neuen Icons auch beim niichsten Mai wieder erscheinen. 

Um fur eine Datei oder einen Ordner auf dem Desktop das zugehdrige Fenster zu offhen, machen Sie einfach bei ge- 
driickter Control-Taste einen Doppel- oder Rechtsklick auf das Icon. 

CJ^ktgruppen 

Mit dem zusatzlich mitgelieferten Programm LAUNCH. PRG konnen Objektgruppen angelegt werden Objekte konnen 
Programme, Dateien oder Ordner sein, also alles, was in einem Verzeichnisfenster dargestellt wird. Der Vorteil gegeniiber 
dem normalen Ablegen auf der Desktopoberflache ist, dab man so mehrere zusammengehorende Objekte in einer Grup- 
pe zusammenfassen kann und diese dadurch als ganzes leicht verschieben, offnen oder ikonisieren kann. 

Es bietet sich an, dieses Programm in der EASE unter Sonstiges/Applikationen... anzumelden und dort den Schalter 
Autostart-Programm zu setzen. Dann wird LAUNCH automatisch beim Stan der EASE geladen und die Objektgruppen 
erscheinen. Ein Starten von LAUNCH aus dem MagiC-Startobjekte-Ordner ist nicht moglich, da zu diesem Zeitpunkt die 
EASE noch nicht aktiv ist. Eine weitere Moglichkeit des bequemen Nachstartens ist das Eintragen von LAUNCH im Pro- 
gramme-Menu der EASE. 

Um eine Objektgruppe anzulegen, starten Sie LAUNCH. PRG. Hier wahlen Sie den Meniipunkt Datei/Neue Gruppe Es 
erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Namen deranzulegenden Gruppe eingeben miissen. Danach offnet sich ein lee- 
res Fenster. In dieses konnen Sie nun die gewtinschten Objekte vom Desktop oder aus einem Verzeichnisfenster durch 
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Das Dateibaum-Popup 


Drag&Drop hineinziehen. Fine weitere Moglichkeit ist per Dateiauswahlbox, wenn man den Menupunkt Gruppe/Neues 
Objekt... aufruft. 



Bei einem Doppelklick auf ein Objekt in einem Objektfenster wird dann, wenn es ein Ordner ist, dieser als Verzeichnis- 
fenster in der EASE geoffnet. Ist es ein Programm, wird dieses gestartet. Sollte es sich urn eine Datei handeln, auf dessen 
Datei-Endung ein Programm angemeldet ist, wird dieses Programm gestartet und ihm die Datei ubergeben. Ist kein Pro- 
gramm auf diesen Dateityp angemeldet, wird die Datei angezeigt. 

Wenn Sie ein Objektfenster mit dem SchlieGknopf schlieKen, wird daraus eine An Minifenster, das weniger Platz als ein 
vollstandiges Fenster mit alien Eintriigen und Bedienelementen einnimmt. Dieses konnen Sie an beliebiger Stelle auf dem 
Desktop ablegen. Ein Doppelklick darauf wechselt wieder in die Eensterdarstellung. Urn eine Objektgruppe zu loschen. 
muf! sie das oberste Fenster sein. Das Loschen erreichen Sie durch den Menupunkt Gruppe/Loschen. 

Den Zeichensatz kann man, wenn man Anzeige/Als Text gewahlt hat unter Anzeige/Zeichensatz... einstellen. Untty 
zeige/Objektbreiten kann man fur die jeweilige Darstellungsan die Breite der Darstellung einstellen Wie bei den vfr- 
zeichnisfenstern werden zu lange Eintriige abgekiirzt. 


Das Dateibaum-Popup 

Normalerweise ist es sinnvoll, wenn man alle zusammengehorenden Dateien hierarchisch in Ordnern ablegt. So ist es 
beispielsweise vorstellbar, daS man einen Ordner fur Dokumente anlegt, der wiederum Unterordner fur Texte und Da- 
tenbanken enthalt, die ihrerseits auch wieder in Unterverzeichnisse unterteilt sind. Der Vorteil dieser Ordnungsliebe liegt 
auf der Hand: Man findet auch liingere Zeit nicht bendtigte Dateien schnell wieder, indem man sich durch die Unterver- 
zeichnisse hangelt. 

Ein storender Seiteneffekt diirfte jedem aufgefallen sein: Wenn man eine Datei aus einem oder in einen in der Hierarchie 
weit unten liegenden Ordner kopieren will, mu8 man sich vorher durch alle dariiberliegenden Ordner klicken. Das geht 
jetzt einfacher! EASE bietet namlich ein Dateibaum-Popup, mit dem man eine oder mehrere Dateifen) zielgerichtet in 
einen bestimmten Ordner kopieren kann, ohne iiberhaupt ein Fenster offnen zu miissen. Auch das OfTnen eines Fensters 
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fur ein beliebiges Verzeichnis erfordert nun nicht mehr das Offnen aller ubergeordneter Ordner. Wie’s funktioniert erfaf 
•en Sie hier: 


Das Dateibaum-Popup wird in der Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/Allgemein aktiviert. Dazu miissen Sie lediglic 
die gleichnamige Option einschalten. Von nun an geschieht immer folgendes. wenn Sie mit der Maus auf ein Laufwerk 
-men Ordner klicken bzw. eine Datei auf ein Laufwerk/einen Ordner ziehen und dann die Maustaste gedruckt halten: 


Nachdem die in Sonstiges/Einstellungen/Allgemein unter Wartezeit voigegebene Zeit verstrichen ist, offnet sich ei 
Popup, in dem alle im angeklickten Ordner/Eaufwerk enthaltenen Unterverzeiehnisse angezeigt werden. Bei Ordnern 
Lautwerken ohne Unterverzeiehnisse geschieht nichts. 



In der linken Abbildung sehen Sie ein solches Popup, das sich fur den Ordner DOKUMENT geoffnet hat Wenn Sie di 
Maus iiber einen Eintrag des Popups bewegen, wird dieser invertiert dargestellt. Je nachdem, ob Sie ursprijnglich ein 
Datei auf den iibetgeordneten Ordner gezogen oderdiesen lediglich angekliekt haben, wird die Datei beim Loslassen dt 
Maustaste in das selektierte Unterverzeichnis (hier: DATABASE) kopiert oder ein Fenster fur dieses Unterverzeichnis g< 
offnet. 

.•Vile Ordner, die ihrerseits wieder Unterordner enthalten, sind an einem Pfeil zu erkennen. Wenn Sie die Maus bei weite 
hweedriickter Maustaste Liber einen solchen Pfeil bewegen, offnet sich ein weiteres Popup mit diesen Unterordner 
£ffte Abbildung). So konnen Sie sich bis in die unterste Ebene vorarbeiten, ohne ein Fenster offnen zu miissen. 

.Alle Popup-Menus offnen sich bevorzugt nach rechts. Wenn allerdings am rechten Bildschirmrand nicht mehr ausre 
chend Platz zur Verfiigung steht, werden weitere Popups nach links ausgeklappt. 

Falls Sie sich im Dateibaum verirrt haben, konnen Sie das aktuelle Unterpopup wieder schliefien. indem Sie die Maus i 
die Richtung ziehen, aus der Sie urspriinglich gekommen sind. Im Beispiel haben Sie das am weitesten rechts stehend 
Popup geoffnet, indem Sie die Maus von links nach rechts Liber den Pfeil neben SUPPORT und dann weiter iibe 
BRIEFE94 bewegt haben. Urn das letzte Popup zu schliefien geniigt es, die Maus links neben dieses Popup zu bewegei 


Die Notizzettel-Funktion 

Wer weifi sie nicht zu schiitzen, die kleinen gelben Zettelchen, die man schnell mit einer Notiz versehen und liberall hit 
kleben kann. Vermutlich mufite auch Ihr Monitor schon einmal zu diesem Zweck herhalten. 
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Die Notizzettel-Funktion 


Jetzt kommt die EASE mit einer umweltschonenden Alternative: Kleben Sie die Notizzettel einfach direkt auf den EASE- 
Schreibtisch. Das hat mehrere Vorteile: Sie konnen den Zetteln eine beliebige Farbe verpassen und sie mit einem Zei- 
chensatz Ihrer Wahl beschriften. AuKerdem fliegen sie nicht weg, wenn jemand mal die Tur offen laSt... 

Nun zum praktischen Teil: Die Notizzettel-Funktion wird aktiviert, indem Sie unter Sonstiges/Einstellungen/Desktop 
die Option Notiz-lcon einschalten. Auf dem Desktop erscheint dann zusatzlich ein Notizblocksymbol 

Mit einem Doppelklick darauf offnet sich eine Dialogbox, in 
der Sie eine neue Notiz eintragen konnen: 

Fur den Text stehen 5 Zeilen a 40 Zeichen zur Verfugung. Auf 
die nachste Zeile gelangen Sie, indem Sie die Tabulator-Taste 
driicken oder die Zeile mit der Maus anklicken. Unter Zei- 
chensatz konnen Sie die Schriftart und die SchriftgroKe fest- 
legen, in der die Notiz erscheinen soil. Die Farbe is 
Notizzettels bestimmen Sie liber das entsprechende Popfff)- 
Menii, ebcn falls die Dicke der Umrandung. Nach Klick auf OK 
kdnnte Ihr EASE-Schreibtisch wie unten abgebildet aussehen 

Einen Notizzettel konnen Sie mit der Maus an eine beliebige 
Stelle ziehen. Der Inhalt und die Position der Notizen wird so- 
fort automatisch abgespeichert (in der Datei MEMO. INF im 
EASE-Ordner), so daK Sie nicht zusatzlich irgendwelche Para- 
meter sichern miissen, bevor Sie den Rechner ausschalten. 



Ease Date! Fenster Inhalt Sonstiges Proqrannp 


y 


n i rr~i 


LAUrwCMK NOT I 2CN DRUCKC* 


Q 


26.3. ERSEHondbuch 


Wenn Sie einen Text nachtraglich verandem wollen, genilgt ein Doppelklick auf den entsprechenden Zettel. Es erscheint 
dann wieder die oben gezeigte Box. Zum Loschen einer Notiz konnen Sie diese einfach auf den Papierkorb ziehen oder 
in der Box den Knopf Loschen anklicken. 
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2. Die EASE-Meniis 

Die Hauptmenupunkte 

EASE enthalt Informationen iiber Versionsnummer und Copyright der EASE. 

Datei stellt Dateioperationen und Druckfunktion zur Verfugung. 

Fenster enthalt Fensteroperationen. 

• Inhalt gestattet die Konfiguration des Fensterinhalts. 

Sonstiges ermoglicht die Konfiguration der Oberflache der EASE. 

Programme erlaubt einen schnellen Zugriff auf bestimmte Programme. 

r w „Ease“-Menii 

Ease 

Hier erhalten Sie Informationen fiber Versionsnummer, Copyright und Registriernummer Ihrer EASE. 

AuSerdem wird in dieser Dialogbox auch der freie Systemspeicher angezeigt. Falls Sie unter MagiC arbeiten, finden Si 
zusatzlich die MagiC-Versionsnummer. 

Das „Datei“-Menii 

Neuer Ordner 

Dieser Menfipunkt gestattet das Anlegen eines neuen Ordners im Pfad des obersten Fensters. Der Name des Ordnei 
wird in einer Dialogbox abgefragt. 

Offnen 

Dieser Menfieintrag bezieht sich auf die selektierten Objekte im obersten Fenster. 1st don kein Objekt selektiert, sind di 
selektierten Objekte auf dem Schreibtischhintetgrund relevant. Das Offnen eines Objekts hat die gleiche Wirkung wie ei 
Doppel- oder Rechtsklick darauf. Es ist moglich, mehrere Objekte zu offnen, unter MagiC konnen auch mehrere Progran 
me auf einmal gestanet werden. Es ist jedoch nicht moglich, mehrere Ordner in einem Fenster gleichzeitig zu offnen. 

Sichern als 

Wie schon erwahnt, kann EASE Dateien und die Ausgabe von TOS-Programmen in Fenstern anzeigen. Der Inhalt solcht 
Fenster kann mit diesem Befehl in eine Datei abgespeichen werden. 

; S' u lie8en 

Stafkt das SchliefSen des obersten Fensters. 

« alle Schliefien 

Bewirkt das SchlieKen aller EASE-Fenster. 

Informationen 

Zeigt Informationen fiber Laufwerke, Ordner oder Dateien an. Sind im obersten Fenster Ordner oder Dateien selektier 
wird fur jede von ihnen eine Dialogbox mit Informationen darfiber geoffnet. Sind nur Objekte auf dem Schreibtisch s< 
lektiert, wird ffir jedes von ihnen eine Infobox angezeigt. In den Dialogboxen befinden sich Stop-Knopfe, mit denen dt 
Anzeigen von Infoboxen fur die restlichen selektierten Objekte unterbunden werden kann. Bei der Auswahl von Sto 
werden gegebenenfalls in der Dialogbox gemachte Anderungen verworfen. 

Objekte in Fenstern 

• Ordner-lnformationen: Informationen fiber Ordner in Fenstern umfassen den Ordnernamen (kann geandert we 
den) und Angaben zum Ordnerinhalt (Platzbedarf in Bvte, Anzahl der enthaltenen Unterordner und Dateien, Erzei 
gungsdatum und Erzeugungsuhrzeit. 
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Das „Datei“-MenQ 


• Datei-lnformationen: Fur Dateien erhalten Sie Angaben iiber den Dateinamen (kann geandert werden), die Dateilan- 
ge und das Er/eugungsdatum/die Erzeugungsuhrzeit. AuBerdem konnen Sie die Dateiattribute Nur lesen, versteckt. 
Archiv und System modifizieren. 

Bei Programmendateien konnen die Programmflags zu veriindert werden. 1st Speicher loschen deaktiviert, wird das 
Laden eines Programms bcschleunigt, Programm im TT-Ram sotgt dafur, daB das Programm auf einem TT in das Fast- 
RAM geladen wird und Matloc im TT-RAM befriedigt die Speicheranfbrderungen eines Programms aus dem TT-RAM. 
Objekte auf dem Schreibtischhintergrund 

Fur alle diese Objekte kann ein Titel angegeben werden, der unter dem Icon angezeigt wird. Im Normalfall ist dies der 
Dateiname Die Titel werden in den jeweiligen lnfoboxen eingegeben. 


Eine Ausnahme sind dabei die Laufwerke: Da in deren lnfoboxen der belegte und freie Speicher angezeigt wird, dauert 
es etwas, bis die Box erscheint. Titel von Laufwerken gibt man deshalb in der Diaiogbox ein, die erscheint, wenn der Me- 
niipunkt Sonstiges/Einstellungen/Laufwerke aufgerufen wird. 

• Ordner-lnformationen: Von Ordnern auf dem Schreibtisch werden Name und Pfad angezeigt. 

• Datei-lnformationen: Es werden der Name und der Pfad der Datei angezeigt. AuBerdem kann die dem Icon zugeord- 
nete Datei ausgetauscht werden. 

• Laufwerks-lnformationen: In dieser Infobox erscheinen Kennung, Titel, belegter und freier Speicher sowie die An- 
zahl der Ordner und Dateien auf dem Laufwerk. In einem Eingabefeld konnen Sie den Namen des Datentragers an- 
dern (nur bei AHDI-Medien). Das Einlesen der Information kann durch Driicken der Esc-Taste abgebrochen werden. 
Genauere Informationen (Bytes pro Sektor, Sektoren pro Cluster, Anzahl der Cluster, Verzeichnisliinge, FAT-Lange) er- 
halten Sie durch Anwahlen von genauer.... 

Den Titel eines Laufwerksicons sowie weitere Einstellungen gibt man in der Diaiogbox Sonstiges/Einstellungen/ 
Laufwerke ein. Naheres dazu erfahren Sie in der Beschreibung dieses Meniipunktes. ■» . 

• Programm-lnformationen: Fiir auf dem Schreibtisch abgelegte Programmicons erscheint eine etwas umfangreichere 
Diaiogbox. Darin konnen Sie: 

• das Programm durch ein anderes ersetzen (indem Sie auf Andem... klicken), 

• eine der folgenden Parameterkonventionen fiir den Start des Programms einstellen: 

• Normal: Parameter werden nur iibergeben, wenn Objekte auf das Programm-lcon geschoben werden oder 
wenn auf das Programm angemeldete Dateien geoffnet werden. 

• Standard parameter iibergeben An das Programm werden die unter Setzen... eingetragenen Parameter tiber- 
geben; in diesen Parametem kann man Platzhalter fur Programmnamen eingeben, die beim Ziehen eines Ob- 
jekts auf das Programm durch den Objektnamen ersetzt werden. Lesen Sie dazu den AhscL^ 
Parameterexpansion 

n« 

• Bei Programmstart erfragen: Bei jedem Start dieses Programms werden die Parameter in einer Diaiogbox ab- 
gefragt (auch fur GEM-Programme) 

• den Startpfad fur das Programm iindem. Das ist z.B. fiir Programme sinnvoll, die ihre Ausgabe in eine Datei im ak- 
tuellen Pfad schreiben. Normalerweise ist dieser fur ein Programm der Pfad, in dem es sich befindet. Es ist aber 
auch oft sinnvoll, die Ausgabe in das oberste Fenster zu lenken, um gleich damit weiterarbeiten zu konnen, ohne 
erst ein Fenster fur den Programm-Ordner zu offnen. Fiir Konvertierungsprogramme, die eine Datei lesen, in ein 
anderes Format konvertieren und das Ergebnis dann in den aktuellen Pfad schreiben, ist dieser zweckmaBig der 
Pfad, in dem sich die Eingabedatei befindet. In der besprochenen Diaiogbox kann fur ein Programm eingestellt wer- 
den, welcher Pfad vor dessen Start von der EASE gesetzt wird: 

• Programm Der Pfad, in dem sich das Programm befindet. 

• Oberstes Fenster: Pfad des obersten Fensters. 


•48 «*r. .- 

"Hk' 
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• Erster Parameter; Erhalt das Programm Dateinamen als Parameter, wird der Pfad gesetzt, in dem sich die ersi 
Datei befindet. 

• einstellen, ob EASE beim Start des Programms ausgelagert werden soil, um diesem dadurch mehr Speicher zur Ve 
fugung zu stellen. EASE wird nach Ende des Programms automatisch wieder geladen. 

• einstellen, ob das Programm in einem Fenster gestartet werden soil (nur fur Programme mit der Endung .TOS un 
.TTP). Manche TOS-Programme machen ihre Ausgabe nicht liber die dafiir vorgesehenen Betriebssystemfunktii 
nen, deshalb kann diese auch nicht in ein Fenster umgelenkt werden. Das Resultat sind dann Ausgaben, die irgen< 
wo auf dem Bildschirm erscheinen, auch auSerhalb des Fensters. Diese Programme kann man auf herkommlicf 
Weise stanen, wenn man diesen Schalter deaktiviert, obwohl die Option TOS-Programme in Fenstern in der Di 
logbox Sonstiges/Einstellungen/TOS-Programm gesetzt ist. 

• einstellen, ob das Programm unter dem Multitasking-Betriebssystem MagiC im Single-Mode ausgefuhrt werde 
soli. Diese Option sollten Sie Fur Programme verwenden, die nicht multitaskingfahig sind. Ist diese Option eing> 
schaltet, werden fur die Dauer des Programmablaufs alle anderen geladenen Programme (auch Accessories!) ang 
halten. EASE kann ein Programm unter MagiC nur dann im Single-Mode starten, wenn EASE in der Datei MAGX.Ih 
als Shell angemeldet wurde (z.B. so: #_SHL C:\EASE\EASE.PRG). Wenn Sie aus EASE ein Programm im Singl 
Mode starten, wird EASE beendet und spater automatisch wieder geladen. Soil dabei der urspriingliche Schreil 
tisch-Inhalt wiederhergestellt werden, mlissen Sie unter Sonstiges/Einstellungen/Programm die Option dab' 
Desktop sichern aktivieren (nicht zu verwechseln mit Sonstiges/Einstellungen/Allgemein/Beim Beende 
Desktop speichern). Programme konnen in eine Applikationsliste eingetragen werden, um so bestimmte Vereii 
barungen Fur deren Start zu treffen (siehe die Beschreibung des Meniipunktes Sonstiges/Applikationen). Es i 
also nicht notig, ein Programm auf dem Schreibtisch abzulegen, um die soeben besprochenen Einstellungen dafi 
vorzunehmen. Hat man ein Programm in die Applikationsliste eingetragen und es gleichzeitig auf dem Schreibtisc 
abgelegt, existiert nur ein Parametersatz: Wenn man also die Parameter des Schreibtischprogramms andert, andei 
sich die des Programms in der Lisle automatisch mit und umgekehrt. 

• Papierkorb und Drucker: Fur diese Schreibtischobjekte konnen Sie in einer Dialogbox nur den Xitel finder n. 

Dieser Meniieintrag dient der Suche von Dateien auf Laufwerken und startet ; 
diesem Zweck das mitgelieferte EASF.FIND nach. Das Programm EASF.FIN 
prasentiert sich wie links abgebildet. 

Im Popup bei Auf: konnen Sie einstellen, auf welchen Laufwerken gesucht wt 
den soil. Wenn Sie vor dem Aufruf der Suchen-Funktion in der EASE die ; 
durchsuchenden Laufwerke markiert haben, ist dies hier gleich korrekt eing 
stellt. 

Bei Name: wird der Name der zu suchenden Datei eingegeben. Hier sind n 
tiirlich auch die bekannten Wildcards „?“ und erlaubt. 

Bei Datum konnen Sie eingrenzen, aus welchem Zeitraum die Datei stammc 
soli (fells Sie z.B. nur noch wissen, daB Sie die Datei kurz nach Ihrem Gebun 
tag, aber noch bestimmt vor Weihnachten erzeugt haben). 

Bei Grofie konnen Sie den Rahmen festlegen, in dem sich die GrbBe der zu suchenden Datei bewegt. 

Wichtig 

Wenn Sie nicht unter einem TOS-Dateisystem mit der festen 8+3-Lange der Dateinamen arbeiten, konnen Sie nid 
mehr zum Suchen alter Dateien eingeben. Sie wiirden in diesem Falle nur alle Dateien finden, die mindestens eint 

im Dateinamen besitzen Das ist dort jedoch nicht unbedingt gegeben. Wollen Sie also nach alien Dateien suche 
miissen Sie eingeben, wenn Sie alle Dateien finden wollen, die mit „Bild“ beginnnen, miissen Sie ..Bild* etngeber 


Suchen 


-Pat i pn finden 

r l 

Dateien finden 


“1 

fluf : 

alien Laufwerken 

None: 

|KNORPEL.GIF 

n otun 

uon: | 18.03 

196? | 

w 

bis: |2S. 05. 1996 

GrdBe: 

uon: | 1000 




bis: 1 25000) 



Rbbrechen 


OK 





— 
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Das „Datei“Menij 


Nach einem erfolgreichen Suchdurchlauf (im folgenden Beispiel nach *.Soi-Dateien, die groger als 10000 Bytes sindi 
offnet sich ein Fenster, in dem aile gefundenen Dateien aufgelistet werden. 


m 


0:\ 


0 3 


25 Objekte 




CRSL36.S01 

14122 

21.04. 1993 

CRSL50.S0I 

16210 

21 .04.1993 

C0NGRE32 . S0I 

11856 

01.02. 1995 

C0NGRE72 . S0I 

11128 

01.02. 1995 

C0MGRE96 . S0 1 

14160 

01 .02. 1995 

G ROn 3b . S0 1 

13268 

01 .02.1995 

SRNSHE24 . S01 

12228 

17.08.1992 

SRNSnE36.S01 

18020 

17.08.1992 

PRRK.43.S01 

13454 

01 .02.1995 

PRRK_ 50 . S0 1 

1 7006 

01 .02.1995 

PUBL_24 . $01 

1 1566 

21.04. 1993 

PUBL.43.S0I 

16294 

21.04.1993 

PUBI 50 . S01 

16192 

21 .04.1993 


O:\SIGMIIPU\F OS TSSCBSL US 
D:\SIGNUR4\F0NTS\CRSLON 
D:\SIGNUn4\F0NTS\C0MGRE 
D:\SIGNM4\F0NTSVC0NGRE 
O:\SI6NUR4\FONTS\CONGRE 
O:\SIGNUFI4\FOMTS\GRRflRl 
D:\SI GNUR4\FOMTS\DOOE 
O:\SI GNUR4\F0MIS\n0DE 
D:\SIGNUn4\F0NTS\PRRKE 
D:\SI GNUF14\F0NTS\PRRICE 
O:\SIGMUn4\FONTS\PUBLI 
D:\SIGNUFI4\F0NTS\PUBLIC] 
O:\SIGNUR4\FONTS\PUBLIC 


Unter Sortierung liigt sich die Reihenfolge der gefundenen Eintrage beeinflussen. 

Wenn Sie einen Eintrag im Fenster selektieren, konnen Sie, falls es sich um ein Programm handelt, dies es mittels Dop- 
pelklick oder Datei/Offnen starten. Das gleiche gilt fiir Dateien, die auf ein Programm angemeldet sind. 

Bei Doppelklick auf eine Datei, auf die kein Programm angemeldet ist oder wenn Sie den Meniipunkt Datei/Verzeichnis 
offnen anwahlen, wird das Verzeichnisfenstergeoffhet, in der diese Datei vorhanden ist. 

Hinweis: Die Suchfunktion kann man dutch Driicken der Esc -Taste abbrechen 

Loschen 

Lbscht die im obersten Fenster selektierten Ordner und Dateien. 

Drucken 

Druckt den Inhalt des obersten Fensters bzw, alle auf dem Schreibtisch abgelegten Objekte, falls kein Fenster geoffnet 
ist. Ist das aktive Fenster ein Verzeichnisfenster, erfolgt die Ausgabe abhangig davon, ob das Verzeichnis in Text- oder Sym- 
boldarstellung angezeigt wird, als Text oder als Grafik. Im ersten Fall wird eine Liste aller Objekte in der eingestellten 
Schriftan gedruckt, im zweiten Fall werden die Dateiicons ausgedruckt. Es handelt sich dabei um die Schwarzweig-Icons 
aus der aktuellen Icondatei. Textdateien werden immer im aktuell eingestellten Zeichensatz ausgegeben. Beides gilt al- 
lerdings nur, wenn iiber NVDI gedruckt wird. Ansonsten erfolgt die Ausgabe immer im eingestellten Druckerfont als Text 

Die Druckerparameter konnen iiber die Dialogbox Sonstiges/Einstellungen/Drucken festgelegt werden. 

Diskette loschen 

Eine Diskette loschen (fiir Experten: die FATs und das Wurzelverzeichnis werden ausgenullt). Dxs entsprechende l^- 
werk mug vorher selektiert werden und die eingelegte Diskette bereits formatiert sein. Bevor EASE mit dem Loschen 
beginnt, mug noch eine Bestiitigung gegeben werden. Beim Loschen werden Informationen iiber defekte Sektoren iiber- 
nommen und in der neuen FAT eingetragen. 

Formatieren 

Wird verwendet, um Disketten zu formatieren. 

Das gewiinschte Laufwerk mug vorher selektiert werden. Halt man die Alternate-Taste gedruckt, wiihrend man den 
F.ASF,(!)-Formatierdialog aufruft, erscheint darin ein neuer Knopf: Nur Loschen mit Formatvorgabe Aktiviert man ihn, 
wird die Diskette nicht formatiert, sondern es werden nur dem eingestellten Format (Seiten, Tracks, Sektoren) entspre- 
chende Verwaltungsinformationen auf die Diskette geschrieben. Die Diskette ist danach leer! Achtung! Ist die Diskette 
nicht entsprechend der eingegebenen Daten formatiert, kann sie danach nicht benutzt werden. Auf der Diskette als de- 
fekt gekennzeichnete Sektoren sind nicht mehr markiert. Diese Option ist nur fur Experten gedacht, die sich mit Disket- 
tenformaten auskennen Der Unterschied zur Funktion Diskette loschen besteht darin, dag diese nur Disketten loschen 
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*ann, die bereits Atari-Verwaltungsinformationen enthalten, wahrend Lbschen mit Formatvotgabe beispielsweise aus ei- 
■er Macintosh HD-Diskette eine Atari-Diskette machen kann, ohne daB man sie formatieren muB. 

Falls Sie unter Sonstiges/Einstellungen/Kopieren Formatieren uber den KOBOII) ausgewahlt haben, erscheint hier 
dessen Formatier-Dialog. 

Beenden 

Dient zum Verlassen derEASE. Es erscheint eine Box mit den drei Knopfen OK, Ausschalten und Abbruch. Ausschatten 

funktioniert nur, wenn Sie unter MagiC bzw. MagiC Mac arbeiten. Wahlen Sie diesen Knopf, wird der Shutdown-Mecha- 
nismus des Betriebssystems ausgelost, der alle gestarteten Programme veranlaBt. sich zu beenden. Damit soli vermieden 
werden, daS noch nicht gesicherte Daten beim Ausschalten des Rechners versehentlich verloren gehen. Nahere Informa- 
tionen zum Shutdown entnehmen Sie bitte Ihrer MagiC-Anleitung. 

MagC Mac beenden Sie durch Anklicken von Ausschalten. Sie kehren dann zum Macintosh-Finder zuriick. 

unter Sonstiges/Einstellungen/Allgemein der Punkt Beim Beenden Desktop speichern aktiviert ist, speichen 
^ASE noch die aktuelle Konfiguration ab. Mehr uber die EASE-Konfigurationsdateien erfahren Sie bei der Beschreibung 
ues Meniipunkts Desktop speichern. 

Das „Fenster“-Menii , „ v ,. c 

Umschalten a r '** 

Dieser Meniieintrag dient dazu, eines der im Hintetgrund liegenden Fenster nach vorne zu bringen. Das niitzlich, wenn 
das gewiinschte Fenster vollstandig von einem dartiberliegenden verdeckt wird und deshalb nicht angeklickt werden 
kann. Durch wiederholtes Umschalten werden nacheinander alle Fenster nach vom gebracht. 

Anpassen 

Die GrbRe des obersten Fensters an den Inhalt anpassen. Niiheres dazu erfahren Sie im Abschnitt Fenster fur Inhalts- 
verzeichnisse von Laufwerken unter Anpassen. 

in Icon 

Das oberste Fenster schlieBen und dafiirein Icon auf den Schreibtisch legen. Das Fenster wird an alter Stelle und mit alter 
Konfiguration wieder geoffnet, indem man das Icon offnet. Wahlweise konnte man auch den Ordner, dessen Inhalt im 
obersten Fenster angezeigt wird, auf das Schreibtisch ziehen, um spater schnell ein Fenster dafur zu offnen. Will man al- 
lerdings schnell ein offenes Fenster nur zeitweise vom Schreibtisch verbannen, ohne erst ins iibergeordnete Verzeichnis 
wechsein zu miissen um Zugriff auf das zugehorige Ordnericon zu haben, sollte man es als Icon ablegen Auf Wunsch 
werden Fenstericons automatisch vom Schreibtisch geloscht, wenn man sie offnet (siehe Abschnitt Sonstiges/Einstel- 
Ijjyen/ Fenster 1). Es ist moglich, Ordner und Dateien auf Fenstericons zu ziehen, um sie in den Fensterpfad zu kopie- 
(^PFenstericons jedoch konnen nicht kopien werden. 
alles auswahlen 

Alle Objekte im obersten Feaster auswahlen (nur fur Laufwerksfenster). Wenn kein Feaster geoffnet ist, werden alle Ob- 
lekte auf dem Schreibtisch selektiert. 

Das „lnhalt“-Menii 

als Symbole 

Mit diesem Meniipunkt schaltet man das aktuelle Laufwerksfenster auf Icon-Darsteliung um. 

als Text 

Dieser Meniipunkt schaltet den Inhalt des aktuellen I.aufwerksfensters auf Textdarstellung um. 

Maske... 

In dieser Dialogbox konnen Sie durch Klick auf die eingestellte Maske klappt ein Popup-Menu auf, in dem Sie eine andere 
Maske auswahlen konnen. AuSerdem gestattet Ihnen der Eintrag Neu..., eine neue Maske einzutippen. Zusatzlich haben 
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Das „Sonstiges“*Menu 


Sie die Moglichkeit, iiber Andern... die im Popup angebotenen Masken 7.u verandern. Diese konnen dann in der EASE- 
Parameterdatei abgespeichert werden und stehen bei weiteren Aufrufen dieses Meniipunktes zur Verfugung. 

Zeichensatz... I 

Nach Aufruf dieses Meniipunktes erscheint eine Dialogbox, in der Sie Schriftart und -groSe fur die Textdarstellung in ei- 
nem Fenster festlegen konnen. 

mehrspaltig 

Dieser Befehl soigt dafiir, daK die Objekte in einem Laufwerksfenster in mehreren Spalten angeordnet werden, voraus- 
gesetzt, das Fenster ist groiS genug und die Textdarstellung 1st eingeschaltet. 


LMnge 

Zeigt bei eingeschalteter Textdarstellung in einem Laufwerksfenster heben dem Dateinamen die Dateflange an. 

Uhrzeit 

Zeigt bei Textdarstellung im Laufwerksfenster zusatzlich zum Dateinamen die Uhrzeit der Datei an. 

Datum 

Zeigt neben dem Dateinamen bei eingeschalteter Textdarstellung im Verzeichnisfenster auch das Dateidatum. 

nach Name .. 

Sortiert die im Verzeichnisfenster angezeigten Dateien alphabetisch nach ihren Namen. 

nach Art 

Sortiert die im Verzeichnisfenster angezeigten Dateien nach dem Dateityp (also der Dateiendung). 




nach L3nge 

Sortiert die Dateien im Verzeichnisfenster nach ihrer Lange, so daB die langste Datei am Ende der Liste erscheint. J 

•;A ■ 

nach Datum 

Sortiert die Dateien im Verzeichnisfenster nach dem Dateidatum.Dabei erscheinen die „jiingsten" Dateien am Anfang der 
Liste. Dateien mit gleichem Datum werden nach ihrer Uhrzeit sortiert. 


unsortiert - 7 v 

Zeigt die Dateien im Verzeichnisfenster unsortiert an Das heiBt. die Dateien stefien in der Reihenfolge, in der sie in das 
entsprechende Verzeichnis kopiert wurden. Dieser Befehl ist sehr niitzlich, wenn die ..physikalische Reihenfolge der Da- 
teien von Bedeutung ist (z.B im AUTO-Ordner). 


Das „Sonstiges“-MenQ 


Einstellungen ^ 

Uier konnen Sie samtliche Einstellungen vomehmen, die die Bedienung und Funktionen der EASE beeinflussen 

Auf der linken Seite der Dialogbox sehen Sie eine Iconleiste, in der Sie die Funktionsgruppe auswahlen konnen, fiir die 
Sie die Einstellungen andern wollen. Auf der rechten Seite erscheint dann der dazu passende Dialog. 

Da in dieser Dialogbox mehrere Einzeklialoge parallel geschaltet sind, funktioniert die Ubernahme von vorgenommenen 
Anderungen ein wenig anders als sonst iiblich . Anderungen werden nicht nur bei Klick auf OK iibernommen (dabei wrd 
wie gewohnlich die Box geschlossen), sondern auch, wenn Sie auf eine andere Funktionsgruppe umschalten, Z.B. von 
Allgemein auf Desktop. Sollten Sie die Option Anderungen still ubernehmen aktiviert haben, werden diese ohne wei- 
tere Nachfrage iibernommen. Ansonsten kommt erst noch eine Sicherheitsabfrage. 
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» 


Allgemeine Einstellungcn 


Bern Start der EASE werden die , 
erslen 16 Farben der Farbpalette 
auf Stardardwerte gesetzt. 

to der ASSIGN SYS angemeldete 
GOOS-Zekhensatze werden geta- / 
den. Abschaltbar, da bel vieien 
Zeichensatzen u.U. zeitaufwendig. 

Bern Beenden der EASE weiden 
<ke aktuellen EinsteMIungen auto- J 
matisch abgespeichert und beim 
nachsten Start wieder geladen. 

• ogboxen Sffnen scb rvcht in 
Mitle des Bildschirms, sondem j 
in der Nlhe des Mauspteils. 


•T Bel* Start Slender dferben eetzen 
, F Brin Start Zaicheneatze laden 
,r Belli Beenden Desktop ipelchern 
I r Oialoge offnen sick in Rouinol)*''^ 
m Rechtskl lck-Unter«tutzung_^l__---'- 
I F Blitter benulzen - — ' ” 

p F nmrthnir ftiptip 
Uartezeit: 


1 150 ! Sekunden/28B 


Bn KUck mil der rechlen Mausta- 
sle hat die selbe Wirkung wie ein 
DoppeUdick mt der linken. 

Der Blitter wild benutzt (naturlicb 
" nur fur Rechner mit Blitter) 

Aktiviert das Dateibaum-Poptg). 
Halten Sie die Maustaste uber 
- emem Ordnersymbol etwas anger 
gednjckt. ottnet sich em Popup mil 
den im Ordner vorhandenen Unter- 
verzeichnissen 

Wartezed in 200stel Sekunden. eke 
-bis zum Erscheinen des Datei- 
baum-Popups verst reichen sol. 


Desktop-Einstellungen 


Alte Desktop-loons .rasten* an 
Poskionen ein. deren x- und y- 
Koordinaten ein Vieltaches von 16 
Pixeln sind. Das Einrasten kann I 
durch Dtucken der Alternate-Taste 
vertiindert werden 

Hier stellen Sie das Muster und die 
Faibe des Desklop-Hintergrundes - 


F Raster fur Desktop-leans 

P Desktop-Popup — 

F Notiz-lcon 

p Hlntergrund ^ . 

Buster B| 

uSO ika ji . 

Far be | | 


Bel DoppeMck auf den Desktop- 
hintergnind erscheint ein Popup, 
das ale Obfekte des Desktops ent- 
. halt. Die Auswahl emes Objekts m 
Popup wirkt wie ein Doppelklick 
aut das entsprechende Objekl. 
Praktisch wenn Obfekte durch 
oltene Fenslet verdeckt sind. 

LaBI das Nolizblock-lcon auf dem 
_ Desktop erscheinen Mehr dazu 
finden Sie im Abschmtt .Die Notiz- 
zetteFFunktion' 


Fenster-Einstellungen Nr. 1 


EASE merkt sich fur |eden Ordner 
Position, GrdBe und (Configuration 
__ zugehorigen Verzeichntsten- 
Ws und verwendet sie bemn / 
ndchsten Offnen des Fensters wie- 
der, Wind mil der Desktop-Konfigu- 
ration gespeichert. 

Bern Offnen von als Icons abge- 
legten Fenslem werden die Icons f 
vom Desktop entfemt. Siehe 
Menupunkt Fenster/in Icon 

Daleilingen werden in MB ange- 
zeigt. Fur die genauere KB - 1 
Anzeige schalten Sie diese Option 
aus 

Hier legen Sie die Hintergrund- j 
tame fur ale EASE-Fenster test. 


fV flussehen pfadobhanqlg 
r bein liffnen elnes Ordnars aln nauas 
Fens ter offnen 

r nur ein Fenster pro Uerzelchnls — — 
X~ Icons verschuinden 
/ F uersteckte Ootelen zelgen — 
iF GrdDenonzelgen in KB/NB 

/ F Inhnlt nutonnt isth ok tun I isieren » 

Hmtergr undferbe □ 


Zeichensotz? 


Beim Oflnen eines Otdners wild 

. ein neues Fenster fur dessen 
Inhall gebffnet. 

Gib) es fur emen Ordner bereils 
ein otfenes Fenster und Sie offnen 
' ihn ein zweites Mai. wird das 
offene Fenster nach vorne gehoft. 

Mit dem Versteckt-Atthbut verse- 
- hene Dateien werden trotzdem 
angezeigt 

EASE aktualisiert den Inhalt eines 
Verzeichnisfensteis automatisoh, 
wenn sich dieser wahrend der Aus- 
fuhrung eines Programms andert. 
Dazu muB auch CHANGES.PRG 
installiert sein. 

Schriftart und -grad fur die Infozei- 
" len aller EASE-Fenster. 
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Das „Sonstiges“-Menii 


Fenster-Einstellungen Nr. 2 


Die GrflBe von Verzeichmsferi- 
stern wird automalisch so 
gewahlt, daB mpglichst viele der 
darin enthaltenen Daleien und 
Ordner dargestellt werden. EnthAlt 
ein Ordner nur wenige Dateien, 
wird das Fenster so pialzsparend 
wie mpglich gedffnet 
Tabulatorweite fur tie Darstellung 
von Textdateien. 

Schriftart und -grad fur die Anzeige 
von Texldaleien in Fenstem 

Oftnet eine Dialogbox. in der Sie 
Standardvorgaben fur das Ausse- 
hen von Verzeichnisfenstem tret- 
fen kpnnen. 




outonotisch anpassen 
r Anpassung zentiiert 

Uerhattnis Breife:Hohe? 

nr« 



Standard-Konfigur at Ion. . 


Der Fenslermittelpunkt wird beim 
' Anpassen beibehalten 


Geben Sie bier fur das automati- 
sche Anpassen der Fenster die 
' Fensterproportionen im Vertialtnis 
Breite:Hohe vor. 

Zeilenlange fur die Darstellung 
Textdateien. Wird diese uberschrit- 
ten. wird die ZeMe automatisch 
umgebrochen. 


Veitere Hinweise zu Fenster-Einstellungen Nr. 2: Standard-Konpguration 


Nach weichem Kriterium (Lange, 
Datum. Zeit, Art. Unsortiert) sollen 
Dateien und Ordner in einem Vet' 
zeichnistenster geordnet werden? 

Es wird erst auf Textdarstellung umge- 
schaltet, wenn ein Verzeichnis minde- 
stens sovieie Dateien und Ordner 
enthalt, wie hier angegeben. 

Die Anzeige ertolgt mebrspaltig. 


:/ 


/ 


/ 


/ 


Sor t lerung? 


r TeHtdors tel lung - 

ob | e| Ootel (en) 

Zeichensatz? 

Sys tenfont 


10 pt 




r nehrspaltig 
Lange 

Uhrzelt 

r Da tun 


OK 


Hbbruch 


Aktivieren Sie diesen Schalter, wird 
der Inhalt von Verzeichnisfenstem 
standardmABig als Text dargestellt. 

Die Textdarstellung verwendet die hier 
eingestellte Schriftart und -grofle. 

Diese Dateiangaben konnen ange- 
zeigt werden. Selektieren Sie die 
gewunschten. 


FENSTER S 


Fenster-Einstellungen Nr. 3 


Anzeige longer Dateinanen 
Lange In TeHtdarstet lung: | I4| 
Ldnge In Icondarstel lung: | 18 



Hier kann die Anzeigebreite der 
Dateinamen in der Textdarstellunp 
und die Breite der Icons in dfck 
Icondarstellung eingestetlt wer^ 
den. Das ist bei Verzeicrimssen mit 
langen Dateinamen wichtig. 


T0S-FR06RM 


Einstellungen fur TOS-Programme 


TOS-Programme laufen in Fen- 



Anzahl der Textzeilen, die das Fen- 

stem ab. Siehe Abschnitt TOS- 


L. 

__ ster puftert, in dem TOS-Pro- 

MagiC und MagiC Mac nicht ver- ' 
wenden, da diese Function dort 
vom VT52-Emulator ubernommen 
wird. 

t 

Puffer:| 64|Zeilen — 

Zeichensatz? 


Schriftart und Schrittgrofle, mit 
denen die Ausgaben eines TOS- 

Systenront | 8 pt [ - ~ H 


Programms angezeigt werden 
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Einstellungen zum Programmstart 


1st dese Option gesetzt, sucht 
EASE bei jedem Start und nach 
Ende jedes Programms nach den ^ 
angeschtossenen Laufwerken, so 
da3 die angezeigten Laufwerks- 
icons immer aktuetl sind. 




EASE tragi beim emeuten Start 
etnas Programms, das bererts 
geladen ist, oto es noch einmal 
gestartet warden soil Oder ob 
lediglich Parameter ubergeben rST 
den set ten ' ' 


'|S nach Prograwtende Laufwerke an bzw. 
abneldan 

|R bal Prograaastert per Taste Paraneter ‘ 
ubergeben 


f dem Start eines Programms 
wird EASE aus dem Speicher aus- 
qelagert (sinnvoll bet Speicher- 
knappheit|. Nach dessen 
3eendigung wird sie automabsch 
wieder geladen (dazu muB sich 
START PRG im EASE-Ordner 
befinden). Unter MagiC funktio- 
mert das Auslagern nicht. 


nehrtac tutor t 

ri Bestattqunq per lanqen^ 
C inner starten 
C inner Paraneter senden - 


/ 


r Eft&E nuslnqern 

r dobei Desktop sichern 

Endungen: RPP, PRG: |PRHj GTP: 
TOS: I TTP: 



Die Pfadnamen der im obersten 
Fenster bzw. auf dem Desktop 
selektierten Objekte werden als 
Parameter an ein Programm uber- 
geben, das per Funktionstaste 
gestartet wird. 

Beim erneuten Start ernes bererts 
lautenden Programms wird dieses 
auf teden Fall ein weiteres Mai 
geladen 

Beim emeuten Start ernes bererts 
lautenden Programms werden 
dem bereits lautenden Programm 
lediglich aktuelle Parameter uber- 
geben 

Damn wird der EASE-Desktop vor 
dem Auslagern bzw, beim Start 
ernes Smgle-Mode-Programms 
temporar gesicherl, damrt nach 
Programmende die urspningliche 
Konhguration wieder hergestellt 
wird 


Hier kbnnen Sie fur jede Standard- Programmendung eine zusAtzliche Endung eingeben, wetche in Zukunft die gleiche Bedeutung hat Sie konnten 
also die EASE dazu bewegen, alie Dateien mit der Endung PRX als Programme zu betrachten Die hier eingetragenen Endungen sotlten Sie unter 
Appiikationen... noch abmelden, falls Sie verhmdern mochten, daft davon betroffene Dateien anstatt gestartet zu werden an ein auf * * angemeldetes 
D rogramm als Parameter ubergeben werden Siehe dazu Abschnitt Appiikationen 


ran 

□ 


L AUFWCftKC 


Laufwerks-Einstellungen 


Alle Laufwerke von A: bis Z:. Vor 
den zur Zert angemeldeten Lauf- 
werken sehen Sie ein .V. WAhlen 
Sie mit der Maus das gewunschte 
Laufwerk aus, zu dem Sie auf der 
Imken Seite der Box ckverse Ein- 
stellungen vomehmen kdnnen. 

^fllen Verzeicbnisfenstem wird in 
der Intozeile der auf dem Laufwerk 
noch freie Speicher angezeigt. 
c unktioniert nur mit im AUTO-Ord- 
ner installiertem CHANGES-Pro- 
gramm, nicht jedoch auf 
Macintosh- Partitionen. AuBerdem 
wird bei schreibgeschutzten Lauf- 
werken mit einem SchloG-Symbol 
auf diese Tatsache hingewiesen. 


Mit diesem Namen wird das Lauf- 


-R : LHUMJERK 


B : LRUFUERK 
[♦■C : LRUFUERK 

kE : LRUFUERK 
KF:LRUFUER 
6:1 
H:LRD 

UFUERK 
: LRUFUERK 
: LRUFUERK 
L: LRUFUERK 
A: LRUFUERK 
KN: LRUFUERK 
0: LRUFUERK 
P: LRUFUERK 



j>\ TiteC |LRUFUERK| 


■ IS in Fenster freien 
Speicher enzeiqen 


Rnzeige 

r nornal 
S inner - 
C nte - 


lx Leufuerke eutona- 
tisch an- bzw. ab 
ne I den 


werk auf dem Desktop angezeigt.. 

Das Lautwerkssymbol wird nur 
angezeigt, wenn das Lautwerk exi- 
stiert und beim TOS angemeldet 
1 st 

Das Symbol wird immer angezeigt. 
also auch. wenn das Lautwerk gar 
nicht existiert Es kann dann nicht 
geotfnet werden und ist durchge- 
strichen 

Fur dieses Lautwerk wird auch 
dann kein Icon angezeigt. wenn es 
existiert. 


Damit erkennt EASE automatisch, ob Laufwerke hinzugetugt Oder entfemt wurden Ein manuetler Autrut von Sonstige/Lautwerke linden 1 st dann nicht 
mehr notwendig. Besonders nutzhch ist diese Funktion unter MagiC Mac, da man dort jederzeit z.B. CD-ROM-Laufwerke Oder Ordner als MagiC Mac- 
Lautwerke anmelden kann. Diese erscheinen dann solort aut dem Desktop. Funktioniert nur in Verbindung mit CHANGES PRG im AUTO-Ordner. 
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Das „Sonstiges“-Menu 


Weitere Hinweise zu den Laufwerks-Einstellungen 

Schiebt man ein Objekt auf ein durchgestrichenes Laufwerksicon, testet EASE, ob das Laufwerk inzwischen edstiert. fn 
diesem Fall wird es automatisch benutzbar. Das ist niitzlich fur RAM-Disks, die als Accessory laufen. Meldet man damn 
eine RAM-Disk an, so kann man danach gleich etwas draufkopieren, ohne erst Laufwerke finden aufeurufen. Den An/a- 
gemodus fur ein solches Laufwerk sollte man natiirlich auf immer setzen. 


Kopierparameter 


Abfragen beim Kopieren, Uber- 
schreiben (im Laute eines Kopier- 
vorgangs) and Loschen von 
Dateien werden in der Nachfragen- 
Box ein- Oder ausgeschaltet Die 
Lbschabtrage kann bei emgeschal- 
telem KOBOLD nichl ausgeschal- 
let werden (ist einfach viel zu 
gefahrlich...). 

Vor dem Kopieren wird getestet. ob 
auf dem Ziellaufwerk noch genu- 
gend trerer Speicher zur Verfugung 
stem Bremst das Kopieren auf 
Disketten ein wenig 



Hier stellen Sie ein, ob tm 
KOBOLD automatisch k np— . 
loschen und formatieren sal.j^ 
wiewel Dateien er bei Kopier- 
Lbschaktionen aufgenden 
und ob beim Kopieren berets wr 
handene Ordner auf dem Zelau*- 
werk geoffnet werden sden 
(anderntalls wird deren Inhat 
geldschl, bevor die Oueildaleien 
hineinkopiert werden) 



OHUCKtM 


Drucker-Einstellungen 


EASE druckt im GEMDOS- (Text-) 
Modus. Dabei wird der Standard- 
Druckerzeichensatz verwendet. 
Die grafische Ausgabe von Icons 
ist mcht mdglich 

Nach jeder im GEMDOS-Modus 
gedruckJen Seite wird ein Seiten- 
vorschub an den Drncker gesen- 
det 

Hier kann das Drucken des Seiten- 
koptes abgeschaltet werden. 

Dieser Zeichensatz wird benutzt. 
wenn eine Textdatei auf das Druk- 
kericon gezogen wird und GDOS- 
Ausdruck aktrv ist. Ansonsten wird 
der rm Fenster eingestellte Font 
zur Ausgabe verwendet 



Die Seitenlftnge (Or eine Textseke 

Der Ausdnrck ertolgt im Grafikmo- 
dus uber NVDI. Vorausset2ung 
dafur ist, daB NVDI und em ent- 
sprechender Druckertreiber nstai- 
liert sind. 

Falls mehrere Druckertreiber 
instafliert sind, kbnnen Sie hier den 
gewunschlen einstellen (siehe 
NVDI -Benutzeitiandbuch) . 

Zeigt ein Druckersymbol an, 
das Sie Dateien ziehen kdnn^^ 
urn diese auszudrucken. Fur 
binare Druckdaleien mussen Sie 
GEMDOS-Ausdnjck akthneren und 
Seitenvorschub ausschaften. 


I 
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D 


Hintergrundbild 



Normalerweise w*rd das Hinter- 
grundbild zentnert dargesteltt 
Wenn Sie die Option Kachetn em- 
schalten, wird der Schreibtisch mil 
dem |eweiligen Hintergrundbild 
.gekacheir, das Bdd wird also ent- 
sprechend der Schreibtischgrdfle 
mehrfach neben- und untereinan- 
der dargestettt 


Weitere Hinwelse zu den Hintergrundbild-Einstellungen 

EA^ibendtigt fur jede verwendete Farbtiefe ein eigenes Hintergrundbild. Das zur aktuellen Farbtiefe passende Bild er- 
EASE anhand des Dateinamens. Dazu wird die Anzahl der Farbplanes an den Dateinamen angehangt (z.B. 
EASE04.IMG flir 16 Farben). Fiir die verschiedenen Auflosungen lauten also die Namen der Bilder: 

TTHoch EASE.IMG (2 Farben) TT-Mitte! EASE04.IMG (16 Farben) 

ST-Hoch EASE.IMG (2 Farben) ST-Mittel EASE02.IMG (4 Farben) 

Falls Sie eine Grafikkarte verwenden, konnen Sie die Hintergrundgrafiken emsprechend der eingestellten Farbplanean- 
zahl benennen. Ein Hintergrundbild fur den 256-Farbmodus heiKt dann EASE08.IMG. 

Applikationen 

Inter diesem Menileintrag verbitgt sich die Verwaltung einer Applikationsliste. Diese wird im fblgenden einfach als Liste 
bezeichnet. Hier werden Programme zu den folgenden Zwecken eingetragen: 

• Automatischer Start des Programms nach dem Start von EASE. 

• Zuordnen einer Funktionstaste: Beim Tippen dieser Funktionstaste wird das Programm automatisch gestartet. " 

• Zuordnen spezieller Dateien uber deren Endungen: Wird eine Datei mit einer der zugeordneten Endungen im Datei- 
namen geoffnet, startet EASE das Programm mit dem Dateinamen als Parameter. 

• Zuordnen von Parametem: Fiir jedes hier eingetragene Programm konnen die bereits beschriebenen Programmpara- 
metergesetzt werden. 


Nach dem Anklicken des Meniieintrags Applikationen... erscheint folgende Dialogbox: 


Rppl Ikot i onen 

aiwetden 


Nane 

lade 

Endung 

SHU 1 UOUN . PRG 

F5 


confl.RPP 

F4 


SIGNUR4.PRG 

FI 


SIGNIM4.PRG 

F2 


QED.RPP 


*.BHT 

QED.RPP 


• . THT 

LZHSHELL.RPP 


♦ . LZH 

ST2IP.PRG 


♦ .ZIP 

RRNRGER . PRG 

F9 


PRPIt LON. PRG 18 | 

PPRSCRL . PRG 

F7 


KOBOLD-3 . PRG 

F6 


S 1 GN1M3 . PRG 


♦ .SDK 

L HUNCH . PRG 




m 


Rus gang 


Ldschen 


None: PRPILLON.PRG 
Pfad: F:\PRPILLON 


Funkt Ions tas te 
F8 


Lbschen | 

findern 


„ a. 



r— H 

18 


F 

irg 


: F 

GIF 

" 1 

If 

TIF| 



Endungen abnelden 
r Ru t os tar t -Program 


Progra 




Hier konnen Sie bereits installierte Applikationen auswahlen und folgende Einstellungen vornehmen: 
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Das „Sonstiges“-Men(i 


• Name, Pfad und Parameter des Programms: Der Name wird mit dem Programmpfad oben rechts dargestellt War ein 
Programm bei Aktivierung des Meniipunkts selektiert und gibt es dafur noch keinen Eintrag, wird ein neuer Eintrag 
am Ende der Liste erzeugt. War kein Programm selektiert und ist die Liste leer, so wird ein neuer Eintrag ohne Namen 
erzeugt. Urn ein anderes Programm fur den aktuellen Listeneintrag auszuwahlen oder die Parameter fur das aktuelle 
zu setzen, klicken Sie auf den Knopf Programm.... Es erscheint die Dialogbox zur Einstellung der Programm- 
parameter. Sie wurde bereits im Abschnitt Informationen erklart. 

• zugeordnete Masken: Die Masken werden in die dafur vorgesehenen Felder eingetragen. Offnen Sie eine Datti, wird 
die Liste von vom nach hinten auf eine Applikation mit tiner passenden Maske durchsucht und diese bei Erfolg ge- 
startet. Es hat demnach keinen Sinn, tiner Applikation die Maske * zuzuordnen und einer weiter hinten stehenden 
Applikation tine andere Endung. Angenommen, Sie melden * auf PC.PRG an: Sobald Sie eine beliebige Datti, auch 
tine Programmdatei, offnen, wird PureC gestartet. Damit verbauen Sie sich den Weg zu jedem anderen Programm. Sie 
miissen also bestimmte Masken ausschlieften DeshaJbgibt es die Moglichkeit, Endungen abzumelden (Endunga g^ • 
melden). Melden Sie z.B. *.PRG in der Liste weiter vorne ab, findet EASE zuerst diese Zuordnung und beendeme 
Durchsuchung der Liste. Offnen Sie jetzt ein Programm mit der Endung .PRG, wird dieses gestartet. Sie sollten auch 
*.TTP, *.TOS, *.APP und *.ACC abmelden, sonst wiirde dafur tin auf * angemeldetes Programm gestartet werden. 

• Zuordnung einer Funktionstaste: EASE startet das Programm, wenn die zugeordnete Funktionstaste bzw. Funktions- 
tastenkombination getippt wird. Urn eine Funktionstaste zuzuordnen klicken Sie im Feld Funktionstaste auf den But- 
ton Andern. Es erscheint eine Box, die Sie auffordert, die gewiinschte Funktionstastenkombination (also auch mit 
Shift, Control, Alternate) zu driicken. Wenn Sie die Funktionstastenzuordnung loschen wollen, miissen Sie auf den 
Button Funktionstaste/Loschen klicken. 

• Anmeldung als Autostart: Diese Programme startet EASE beim eigenen Stan automatisch. 

Die Pftil-Knopfe venauschen das aktuelle Programm in der Liste mit dem dariiber- oder darunterliegenden. 

Urn ein neues Programm zu installieren, benutzen Sie den Button neu.Vor dem selektiertcn Eintrag in der Programmliste 
wird ein neuer Eintrag eingefiigt. Das Programm fur diesen Eintag wahlen Sie aus, indem Sie auf den Programm. ..-Knopf 
klicken. Urn ein Programm ganz am Ende der Liste einzufugen, selektieren Sie den letzten Eintrag und klicken auf neu. 
Sie konnen nun auswahlen, ob der neue Eintrag eingefiigt oder angehiingt werden soli. Ein neues Programm konnen Sie 
auch installieren, indem Sie dieses in einem Fenster oder auf dem Schreibtisch selektieren und dann Applikationen... 
anwahlen. Am Ende der Liste wird dann dafur ein neuer Eintrag erzeugt. 

Accessories konnen wie Programme in die Liste eingetragen werden. Siehe Starten von GEM-Programmen. 

Wird ein Programm per Tastendruck gestartet, erhiilt es die im obersten Fenster selektierten Objekte als Parameter. Sind 
keine Fenster geoffnet, werden die auf dem Schreibtisch selektierten Objekte iibergeben. Dieses Verhalten iafit sich 
Sonstiges/Einstellungen/Programme konfigurieren. 

Auflosung... 

Dieser Meniipunkt gestattet es Ihnen (vorausgesetzt, Sie arbeiten unter MagiC), die aktuelle Bildschirmauflosung umzu- 
schalten. Es erscheint eine Dialogbox mit einem Popup-Menu, in dem Sie die gewiinschte Bildschirmauflosung auswah- 
len. Die Auflosungen 2, 3, 4, 6, 8 und 9 sind die Standardaufldsungen Dabei konnen Sie z.B. TT-High naturlich nur auf 
einem TT mit angeschlossenem Groftbildschirm verwenden. Die Nummern 5, 7 und 10 sind unter Umstanden vergeben, 
wenn Sie mit einer Grafikkarte arbeiten und der Grafikkartentreiber diese Nummern verwendet (z.B. bei NVDI/ET4000). 
Beachten Sie bitte, daft beim Wechseln der Auflosung tin Reset ausgefuhrt wird. 

Laufwerke finden 

Suchen aller angeschlossenen Laufwerke. Im Normalfal! wind dabei fiir jedes angeschlossene Laufwerk ein Icon auf dem 
Schreibtisch abgelegt. Icons von nicht angemeldeten Laufwerken werden vom Schreibtisch geloscht. 


Wie im Abschnitt Laufwerke schon beschrieben wurde, ist es mbglich, fur bestimmte Laufwerke auch dann Icons auf dem 
Schreibtisch anzuzeigen, wenn diese nicht angemeldet sind und umgekehrt. , 


I 






\ 
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Icondatei laden 

Laden einer Icondatei (ICONS.CNF). In dieser Datei sind Icons fur Laufwerke und Dateien gespeichert. Haben Sie mittels 
diesem Meniieintrag einmal eine Icondatei geladen und danach Desktop speichern... aufgerufen, ladt EASE diese Icon- 
datei ab sofort bei jedem Start automatisch. 

Icondatei Sndern 

Um die aktuell geladene Icondatei zu andem, benutzen Sie diesen Meniieintrag. EASE startet dann ICONCONS.PRG, wel- 
ches die Icondatei automatisch ladt. Nach dem Verlassen von ICONCONS liidt EASE die veranderte Icondatei, um die An- 
derungen der Icons zu iibernehmen. 

Desktop laden 

Laden einer FASE-Konfigu ration. Den Namen der Konfigurationsdatei konnen Sie in einem Fileselektor angeben. Beim 
laden wird der komplette, in der Konfigurationsdatei abgespeicherte Schreibtisch iibernommen. Die aktuellen Einstel- 
lu' ’n gehen verloren. 

riMctop speichern 

Speichern der aktuellen EASE-Konfiguration. In einem Fileselektor konnen Sie den Namen der Konfigurationsdatei an- 
geben. Normalerweise lautet der Name EASE.INF. Benutzen Sie einen Farbmonitor, so lautet der Name der Konfigurati- 
onsdatei EASExx.INF, wobei x* die Anzahl der Farbebenen ist. Diese Datei wird beim nachsten Start der EASE dann 
automatisch wieder geladen und die darin abgespeicherte Konfiguration eingestellt. Benutzen Sie einen anderen Namen, 
kann EASE diese Datei nicht automatisch laden. Zusiitzlich ist es moglich, auflosungsabhangige Konfigurationsdateien zu 
erzeugen. Arbeiten Sie in zwei verschiedenen S/W-Auflosungen, z.B. mil 1280*960 und mit 640*400 Punkten, konnen Sie 
zwei INF-Dateien anlegen, die in derentsprechenden Auflosung automatisch geladen werden. Der Name der neuen INF- 
Dateien ist entscheidend. Fur 1280*960 Punkte in monochromer Darstellung lautet er 12800960.101 Fur 640*400 Punk- 
te entsprechend 06400400. 101 Die ersten vier Ziffern gehen die horizontale, die nachsten vier Ziffern die vertikale Auf- 
losung an. Nach dem Punkt folgt ein I und dann zweistellig die Anzahl der Farbebenen (also 01 dir monochrom, 04 fur 
16 und 08 fur 256 Farben). Findet die EASE keine solche Datei beim Start, wird (wie oben beschrieben) der Standardname 
fur die INF-Datei benutzt. 



Das „Programme“-Men0 

Dieses Menii konnen Sie selbst konfigurieren: Sie konnen festlegen, welche Programme direkt aus diesem Menu gestar- 
tet werden konnen. Durch Auswahl des entsprechenden Meniieintrags starten Sie das jeweilige Programm 

Konfigurieren 

Bei Aufruf dieses Meniipunkts erscheint folgende Dialogbox: 


Menu konfigurieren 


RRNWilR . PR6 
PRPILLON.PRG 
PPRSCRL . PR6 
SIGNUH4.PRG 


I — 7 — I | — ^ — I _ Vbrschiebt den gerade selektierten Eintrag in der Lisle (und damit tm 

1 — ■ — 1 ' 1 Menu) nach oben Oder nach union. 

neu — _ Nimmt ein neues Programm in die Liste auf. In der DateiauswaMbox 

~ kdnnen Sie dieses auswahlen 

Lotchen | — - Loschl den selektierten Emtrag aus der Uste und damit aus dem 

I Menu. 

Sorted die Liste (und damit das Menu) alphabet! sch 

Progronn... v 

\ Offnet dra bereits beschnebene Dialogbox Programm- Informations 

Rbbruch (siehe dort). Hier kbnnen Sie fur den Meniieintrag auch einen Titel 

> I wdhten, der nicht m it dem Programmnamen uberemstimmt 
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Besonderheiten 


Besonderheiten 

Tastaturbelegung und Abkiirzungen 




V'i- - v 


Allgemein 

• Ifechtsklick entspricht Doppelklick 

• Vferschieben von Daieien iiber Control ' 

• Atternate-A ... Alternate-P: Fenster des entsprechenclen LaufweiJcs oftnen 

• Shift Doppelklick auf Programm: Nach Programmende auf Tastendruck warten (nicht unter MagiC) 

• Undo in Dialogboxen: Beendet Dialog und verwirft Anderungen 

• Alternate beim Kopieren oder Loschen zeigt fur jedes zu kopierende Objekt die Box Datei umbenennen. 

• Alternate beim Offnen einer Datei: Verhindert den automatischen Start einer Applikation, fur die der Typ der zu off- 
nenden Datei angemeldet wurde. 

• Alternate beim Verschieben eines Icons auf dem Schreibtisch schaltet urn, ob das Icon einrastet rxler nicht ' ‘lit 
also kurzfristig die Option Raster fiir Desktop-Icons aus der Dialogbox Einstellungen/Desktop um). 

oberstes Fenster 

• Undo oder Backspace: Vaterverzeichnis bzw Fenster schlieSen 

• Esc: Dateien neu einlesen (fur F.xperten: einen Media-Change erzeugen) 

• Cursortasten: Scrollen 

• Shift-Cursortasten: Blattem 

• Control-Cursortasten: Zum Rand blattem 

• Control-Closer: Wurzelverzeichnis 

• Control zusammen mit dem Knopf zum Fensterschliefien: Fenster ikonisieren 

• Alternate-Closer: Neues Fenster fiir Vaterverzeichnis 

• Shift-Alternate-Laufwerksbuchstabe schaltet das Laufwerk des obersten Fensters um. 

• Rechtsklick in die Infozeile: Zeichensatz fur Fenster einstellen 

• Alternate bei Doppelklick auf einen Ordner: Wenn unter Sonstiges/Einstellungen/Fenster 1 „beim Offnen eines 
Ordners ein neues Fenster offnen“ aktiviert ist, dann wird bei gedruckter Alternate-Taste kein neues Fenster fiir 
den Ordner geiiffnet; ansonsten bewirkt die Alternate-Taste das Offnen eines neuen Fensters. 

• Control bei Doppelklick auf Ordner: Falls das Fensteraussehen pfadabhangig ist, werden die Pfadinformationen igno- 
riert. 

• Control-Delete: Loschen der selektierten Objekte 

• Alternate-Fuller: Es werden alle offenen Fenster auf die voile GroRe bzw. beim emeuten Betatigen auf ihre Ur- 
sprungsgrdfie gebracht. 

• Alternate bei Klick auf den Anpassen-Knopf: Alle Fenster werden angepaRt. u 

• Shift beim Verschieben der selektierten Objekte bewirkt, dag auch die in anderen Fenstern selektierten Objektg* ; t- 
verschoben werden. So ist es moglich, alle selektierten Objekte aus alien Fenstern auf ein Programm zu ziehem^i- 
ches dann deren Namen als Parameter erhalt. 

• Control-Doppelklick auf ein Datei-Icon auf dem Schreibtisch: Offnet ein Fenster mit dem Verzeichnis, in dem sich 
die Datei befindet. 


Parameterexpansion 

Es gibt in EASE die Moglichkeit, Programmen Standardparameter zuzuordnen, die beim Start automatisch ubetgeben 
werden. Hat man einem Programm Standardparameter zugeordnet und starlet es, indem man Objekte daraufoieht, wer- 
den die Standardparameter iibergeben. Es gibt aber eine Moglichkeit, die Namen der daraufgezogenen Objekte trotzdem 
in der Parameterzeile fiir das Programm zu heriicksichtigen: Man kann in den Standardparametern Platzhalter fiir die Da- 
teinamen angeben, die dann beim Start des Programms durch diese ersetzt werden. Dazu dienen die Symbole %o bis 
%9, die fur den ersten bis zehnten zu ubergebenden Dateinamen stehen. 

Lauten die Standardparameter fiir ein Programm also EXTRACT %o, so wird diesem Programm die Parameterzeile EX- 
TRACT TEST.ARC ubetgeben, wenn man die Datei TEST.ARC daraufeieht. 
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EASE und KOBOLD 

EASE kann das Kopieren, Verschieben und Losdien wm Darien automatisch von dem schnellen Dateikopierer KOBOLD 
tjsfuhren lassen. Falls Sie mindestens die KOBOLD-Version 20 hesitzen. konnen Sie auch das Formatieren von ihm 
durchfuhren lissen, Der KOBOID mug dazu als Accessory installiert sein Ab Kobold 2.0 geniigt es auch, die Datei KO- 
BOLD. PRG in den EASE-Ordner zu kopieren 'lie Sie EASE dazu bekommen. den KOBOID zu benutzen, lesen Sie im 
Abschnitt Kopieren, Verschieben und Loschen von Dateien unter KOBOLD 

Da der KOBOLD die Reihenfolge der Dateien in den Ordnem heim Kopieren verandert. kann es zu Problemen mit ko- 
pierten AUTO-Ordnem kommen. Oft ist die Reihenfolge der Programme im ALTO-Orilner wichtig und sollte nicht ein- 
fach umsortiert werden. Wenn Sie von EASE aus iiber KOBOLD einen ALTO-Ordner kopieren, wird KOBOID 
angewiesen, die Reihenfolge der Dateien nicht umzustellen. Das funktionien nur. wenn der AUTO-Ordner eines der ver- 
>chobenen Icons ist. Befindet er sich in einem Ordncr, bekommt EASE nichts davon mit. Auger dem AUTO-Ordner wer- 
J^mich die Ordner ACCS und DESKTOP nicht sortiert (fur Leute mit Boot-Sdektor). 

bSIfrem Stan versucht EASE, die Datei AUTO.KBB bzw AUTO. KB) einzulesen und sie dem KOBOLD als Speicheriob zu 
schicken. Wenn Sie alsobei jedem Stan von EASE ein automatisches Kopierkommando an den KOBOLD absetzen moch- 
:en, schreiben Sie sich einen Job daflir und kopieren Sie ihn aLs AUTO.KBB fur den alien und als AUTO. KB] fiir den neuen 
KOBOID in den EASE-Ordner. 

Falls Sie den KOBOLD noch nicht hesitzen, konnen Sie ihn bei Application Systems bestellen. Der KOBOLD bringt Ihnen 
nei der Arbeit mit Ihrem Computer einen betrachtlichen Zeitgewinn. 

EASE und MagiC 

ienn Sie EASE unter MagiC verwenden, sollten Sie folgende Punkte fiir eine optimale Zusammenarbeit der beiden Pro- 
gramme beachten: 

• In der MagiC-Konfigurationsdatei MAGX.IN F ist EASE als Desktop (Shell) anzumelden. Dazu ist in dieser Datei folgen- 
de Zeile einzufiigen (im Beispiel wurde EASE auf Laufwerk C im Ordner EASE installiert): 

#_SH L C:\EASE\EASE.PRG 

Nur wenn EASE in dieser Form als Desktop angemeldet wird, kann sie Programme im Single-Mode starten. 

• Unter MagiC sollten Sie die Option TOS-Programme in Fenstern, die Sie unter Einstellungen/TOS-Programm fin- 
den, nicht aktivieren. Im Lieferumfang von MagiC ist ein eigener VT52-Emulator enthalten, der es ermoglicht, mehrere 
TOS-Programme parallel in Fenstern zu starten. Naheres erfahren Sie im MagiC-Handbuch. 

• Falls Sie fiir ein Programm unter Einstellungen/Programmstart die Option EASE auslagern eingestellt haben, miis- 
sen Sie den Schalter dabei Desktop sichern in dieser Dialogbox aktivieren, damit Sie nach Beendigung des Pro- 

^amms dieselbe Desktop-Konfiguration wie vorher vorfinden. 

•^Pnn Sie beim Start eines Programms aus einem Verzeichnisfenster heraus die Shift-Taste gedriickt halten, wird das 
Programm automatisch im Single-Mode gcstartet, ohne dag Sie es vorher umstiindlich als Single-Mode-Applikation an- 
melden miissen. Das gilt nicht fur den Programmstart vom Schreibtisch aus. 
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Wozu dient ICONCONS? 


3. ICONCONS 

Wozu dient ICONCONS? 

Mil dem Programm ICONCONS legen Sie fest, welche Icons in EASE fur die verschiedenen Laufwerke. Ordner und Da- 
teien angezeigt werden. Die Zuordnung der I .aufwerke, Ordner- und Dateinamen wird zusammen mit den Icons in einer 
Datei gespeichert, die Sie in EASE als „Icondatei“ wieder laden. 

Falks Sie bisher einen anderen Desktop benutzt haben, kann es sein, daR dieser die selbstdefinierten Icons fur Dateien 
und Ordner in einer Resourcedatei abgelegt hat. Aus diesem Grund kann ICONCONS auch Resourcedateien laden. 


Die ICONCONS-Meniis 

Das „lconCons“-Menli 



Icon Constructor... 

Unter diesem Meniipunkt erhalten Sie Informationen iiber Versionsnummer und Copyright Ihres ICONCONS. 


Das „Datei“-MenU 
Neu ■ w 

Er7.eugt eine neue und leere Icondatei. ICONCONS bffnet fur die Datei ein neues Fenster. 

Offnen... 

Mit dem Eintrag Offnen... im Menu Datei laden Sie eine Icondatei. In einem Fileselektor fragt ICONCONS Sie nach dem 
Namen der Datei. Die Datei wird dann in einem neuen Fenster angezeigt: 
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Schliefien 

SchlieRt das oberste Fenster. Sollten Sie am Inhalt seit dem Laden oderdem letzten Abspeichern etwas verandert haben, 
warm ICONCONS Sie und fragt nach, ob Sie den Inhalt nicht vorher in eine Icondatei speichern mochten. 

S ic hern 

Speichert Anderungen an der Icondatei im obersten Fenster 

Sichern als... 

Speichert die Icondatei im obersten Fenster unter einem anderen Namen, den Sie im Fileselektor eingeben. 

Umschalten 

Wechselt bei mehreren offenen Icondateien zyklisch zwischen den einzelnen Fenstern. 

Information... 

Zeigt Informationen iiber die Anzahl der Icons in der aktuellen Icondatei , und zwar aufgeschliisselt nach den verschiede- 
nen Icontypen wie Laufwerks-, Ordner- und Dateiicons. 
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Resource laden... 

Lad: eine RSC-Datei Fiir die Icons aus dem Resourcefile wird ein neues Fenster geoffnet. Diese Moglichkeit 1st vor allem 
-jr Anwender interessant, die bisher mit einem anderen Desktop arbeiteten. der die Icons in einer Resourcedatei spei- 
;herte. Da andere Desktops die Zuordnungen der Ordner- und Dateinamen nicht immer mit in die Resourcedatei schrei- 
Den, mussen Sie diese eventuell noch einmal eintragen. 

Resource speichern... 

speichert die Icons aus dem obersten Fenster in einer Resourcedatei. 

SW-Resource speichern... 

Mit diesem Meniipunkt werden nur die SchwarzweiB-Icons tn einer Resourcedatei gespeidiert. 

Beenden 

Dieser Meniipunkt beendet Ihre Arbeit mit ICONCONS. 

D # B€a rbeiten“-MenO 
Ausschneiden 

Kopiert im aktuellen Fenster selektierte Icons in einen internen Puffer Die Icons werden dabei entfemt. 

Kopieren 

Kopien die im aktuellen Fenster selektierten Icons in einen internen Puffer. Die Icons bleiben im Fenster erhalten. 

Einfiigen... 

.- jgt die vorher iiber Ausschneiden oder Kopieren in einen Puffer iibemommen Icons in das aktuelle Fenster ein. Dabei 
erscheint eine Dialogbox, in der Sie festlegen konnen, an welcher Position die Icons eingefiigt werden sollen. 

Loschen 

Dieser Befehl entfemt alle im aktuellen Fenster selektierten Icons aus der Icondatei. 

Alles auswahien 

seiektiert alle Icons des aktuellen Fensters. 

Das „lcon“-Menu 
Neu 

Erzeugt im aktuellen Fenster ein neues Icon. Dabei erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Typ des Icons festlegen mus- 
sen. EASE unterscheidet zwischen Laulwerks-, Miilleimer-, Drucker-, Ordner-, Datei- und Notizblock-Icons. 

Das neu erzeugte Icon wird am Ende der Icondatei (also hinterdem letzten angezeigten Icon) abgelegt. Deshalb mussen 
>ie beachten, daft Sie das Icon unbedingt vor die Standardicons und „*.PRG“ verschieben mussen, da EASE die Zu- 
' ' DCR der Icons zu den Dateinamen entsprechend der Reihenfoige in der Icondatei vornimmt. 

urron... 

Damit offnen Sie das im aktuellen Fenster selektierte Icon. 

Dieser Meniipunkt hat die gleiche Wirkung wie ein Doppel- 
klick auf das Icon. Es erscheint die weiter unten abgebildete 
Dialogbox. Hier konnen Sie festlegen, fiir welche Dateien 
jas Icon verwendet werden soli. Die Zuordnung der maxi- 
mal zehn Ordner- und Dateinamen kann mit einem vollstan- 
Jigen Namen (z.B. PAPILLON.PRG) oder mit den 
Platzhaltern * und ? (z.B. *.SDK fiir alle Signuml3-Dokumen- 
:e) erfolgen. Der Stern steht fiir einen Teil des Dateinamens, 
jas Fragezeichen fiir einen einzelnen Buchstaben. Vor und 
nach dem Punkt im Dateinamen ist jeweils nur ein alleinste- 
-ender Stern erlaubt, Angaben wie A*.* und *.C* sind also 
• erboten. Dabei ist zu beachten, daK die Icondatei sequenti- 
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ell ausgewertet wird, also in der Reihenfolge, in der die Icons in der Icondatei angeordnet sind. Wenn Sie fur ein Icon die 
Zuordnung *.SDK festlegen und fur das nachste Icon als Dateityp BRIEF???.SDK angeben, wird das zweite Icon niemals 
verwendet, da schon der Dateiname *.SDK auf alle BRIEF???.SDK-Dokumente pagt. Hier miissen Sie also die Reihenfol- 
ge dieser beiden Icons andern, was Sie durch ein einfaches Verschieben mit der Maus bewerkstelligen konnen. 

Mit den beiden Knopfen Datei und Ordner bestimmen Sie, ob es sich um ein Ordner- oder Datei-Icon handelt. 
Zwischen den beiden Buttons OK und Abbruch befindet sich noch der Knopf Editieren.... Wenn Sie diesen anwahlen, 


erscheint der integriene Iconeditor. 


[Z] 

I & 1 

mm 

mm] 



tUlI] 00 


Oar j tel lung 

r Zustand 

(5 noma I 
j C selektiert 

Uergroflerung 

(i Icon 

C Reske 


erzeugen 


er zeugen 


lean nit 256 j For ben 


Zeichenfarbe 




Rbbrechen 

°* 1 


In der Mitte der Box sehen Sie das Icon in vergroKerter Darstellung. Das ist die Zeichenflache. Links finden Sie die ver- 
fugbaren Zeichenwerkzeuge. Wenn Sie den Stift aktivieren, konnen Sie Punkte setzen. Die Linie dient /um Zeichnen von 
Linien. Mit dem Farbeimer konnen Sie Flachen fallen. Die Rechteck- und Kreissymbole werden zum Zeichnen von leeren 
oder ausgefallten Rechtecken und Kreisen verwendet. Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Zeichenfeld klicken, 
wird die Farbe unter dem Mauscursor als aktuellc Zeichenfarbe eingestellt. links unten sehen Sie das Icon in Original- 
grolSe. In der Popup-Box Icon mit ... Farben konnen Sie einstellen, wieviele Farben fur das aktuelle Icon verwendet wer- 
den sollen Hier sind (abhangig von der aktiven Bildschirmdarstellung) bis zu 256 Farben mbglich. Die Popup-Box 
Zeichenfarbe dient zum Auswahleo der Zeichenfarbe. Von jedem Icon gibt es eine normale und cine selektierte Version. 
Damit ist es moglich, zwei vbllig verschiedene Bilder fiir den normalen und den selektierten Zustand des Icons zu ver- 
wenden So kann sich beispielsweise der Shutter der als Laufwerkssymbol verwendeten 3 5-Zoll-Diskette bffnen. wenn 
das Icon angekliekt wird. Hier ist also Ihre Phantasie gefordert. Zwischen der normalen und der selektierten Versi^is 
Icons konnen Sie mit den Radiobuttons normal und selektiert hin- und herschalten. ICONCONS bietet Ihnen di^rog- 
lichkeit, auf sehr einfache Weise die selektierte Version eines Icons zu generieren, indem Sie den Button Erzeugen neben 
dem Button Selektiert anklicken. Bei 2-Farb-Icons wird das Icon invertiert, wenn mehr Farben zur Verfugung stehen, 
wird das Icon abgedunkelt. «..>.•« - 

Zu jedem Icon gehoren auch zwei Masken fur den normalen und den selektierten Zustand. Dlese Masken bestimmen die 
Verknupfung des Icons mit dem Hintergrund. Wenn Sie keine Maske verwenden, gibt es den Hffekt, dag iiberall, wo im 
Icon die Farbe Wcig auftaucht, der Hintergrund ..durchscheinf. Deshalb konnen Sie in der Maske den vom Icon verwen- 
deten Bereich des 32*32-Punkte-Rasters ausfullen. iiberall, wo Sie in der Maske einen Punkt setzen, wird bei der Anzeige 
in der FASF. der Hintergrund auf jeden Pall verdeckt. Zum Bearbeiten der Maske klicken Sie einFach auf den Radiobutton 
Maske Jetzt stehen Ihnen zum Zeichnen nur noch die Farben Schwarz und Weig zur Verfugung. Zum Umschalten zwi- 
schen den Masken fur den normalen und den selektierten Zustand des Icons verwenden Sie wieder die Buttons normal 
und selektiert. Damit Sie nicht jede Maske in muhevoller Kleinarbeit selbst pixeln miissen, gibt es unter dem Radio-But- 
ton Maske den Knopf Erzeugen. Wenn Sie diesen Knopf anklicken, wird fur jeden Punkt des Icons, der nicht weig ist, 
ein Punkt in der Maske gesetzt. Sie miissen nun nur noch die Bereiche ausfullen, die tatsachlich weig bleiben sollen. 
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Wenn Sie gerade Icons fur den SchwarzweiB-Modus bearbe-en. erscheint nach Klick auf Erzeugen noch eine Box, in der 
Sie die Art der zu erzeugenden Maske vorgeben kdnner . ;h stnd Standard, umrahmt und gefiillt. 

Handelt es sich bei dem bearbeiteren Icon urn on Laufwerksicon. miissen Sie zusatzlich die Position angeben, an der der 
Laufwerksbuchstabe erscheinen soli In dieseni Fall ftnden Sie links iiber der Abbildung des Icons in OnginalgroBe die 
Felder X: und Y:, in die Sie die Koordinaten fur den Laufwerksbuchstaben eingeben konnen. 

Das Pixelraster kann nach links, redits. oben und unten versdtoben werden. und zwar mit den Pfeilen, die um den Zei- 
chenbereich angeordnet sind Vorsicht' Was Sie ernmal aus dem sichtbaren Bereich verschieben. geht verloren! 

Neben den bisher beschriebenen Funktionen bietet der leoneditor noch eimge Extras. Diese erreichen Sie durch Betati- 
gen des Popup-Menus Aktion: 

Icon loschen loscht das Icon (inkhisive selektierter Darstellung und Masken). 

lc« spiegeln... erlaubt das Spiegeln des Punktrasters. Ob horizontal oder vertikal gespiegeft wind, legen Sie in der Dia- 
loj^t fest, die nach Anklicken dieses Meniipunktes erscheint. 

Bild laden... erlaubt das Laden einer Grafik im GEM-Image-, STAD- oder Screenformat. Dabei ist zu beachten, dafi die 
Fatbanzahl der Grafik mit der fur das Icon festgelegten Farbanzahl iibereinstimmen muB. Wenn das nicht der Fall ist, er- 
halt man eine Fehlermeldung. 

Wurde die Grafik ordnungsgemaB geladen, erscheint eine Dialogbox. Hier konnen Sie einen 32*32 Pixel groBen Bildaus- 
schnitt in den leoneditor iibernehmen. Dazu bewegen Sie einfach die Maus iiber die Grafik An Stelle des Mauspfeils er- 
scheint ein quadratisches Kastchen, dessen AusmaBe genau der GrbBe eines Icons entsprechen. Wenn Sie nun dieses 
Kastchen an die gewiinschte Stelle der Grafik bewegen und die linke Maustaste driicken, wird der gewahlte Ausschnitt in 
den leoneditor iibernommen. Mit den Slidern neben und unter dem Bild konnen Sie die Grafik verschieben. Wenn Sie 
die Dialogbox veriassen wollen, ohne einen Bildausschnitt zu ubernehmen, driicken Sie die rechte Maustaste. 

Grafik merken merkt sich den aktuellen Zustand des Punktrasters. **" 

Grafik einfiigen stellt ein vorher mit Grafik merken zwischengespeichertes Punktraster wieder her. Damit ist es bei- 
spielsweise auch moglich, Grafiken zwischen dem 16- und dem 256-Farbraster zu transportieren. 

Grafik in Hexbytes erlaubt das Abspeichern des Icons als C-Quelltext. Diese Datei kann spater einfach in eigene C-Prr> 
gramme eingebunden warden. Bei Aufruf des Meniipunktes erscheint die Dateiauswahlbox, in der Sie den Namen fur die 
zu speichernde Datei angeben miissen. 

Typ andern... 

Es erscheint eine Dialogbox, die es gestattet, den Typ eines Icons nachtraglich zu andern. 

Dy ., Farben“-Menti 

Ei^^tAS E- Icondatei enthalt fiirdieverschiedenen Farbauflosungen jeweils eigene Icons. Die mitgelieferte Icondatei ent- 
"iiilt Icons fur Aufiosungen mit 2, 16 und 256 Farben. Wenn Sie Icons fur eine bestimmte Auflosung bearbeiten wollen, 
konnen Sie hier die Farbanzahl umschalten. 

Das „Spezial“-Menli „ , ; 

Selektieren... . „• • 

Wenn Sie im Fenster mehtere Icons selektieren und dann diesen Meniipunkt aufrufen, erzeugt ICONCONS nach einer 
Sicherheitsabfrage fur alle ausgewahlten Icons automatisch die selektierte Version. 
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4. Update-Hinweise zur Version EASE 5 


Falls Sie zuvor mit einer alteren Version der EASE gearbeitet haben, gilt es folgende Punkte zu beachten: 

Alte INF-Datei A 25 

Die alte INF-Datei kann nicht weiterverwendet werden. Sie miissen alle Einstellungen neu vornehmen. 

EASEFIND 

Das Suchen nach Dateien ubernimmt nun ein externes Programm namens EASEFIND.PRG, das bei Anwahl von Datei/ 
Suchen... aufgerufen wird. v 

Anmelden von Applikationen 

Im Dialog zum Anmelden von Applikationen (Sonstiges/Applikationen...) konnen nun fur den Start eines Progra'-mes 
nur noch Funktionstasten, diese jedoch auch in Verbindung mit Shift, Control oder Alternate, verwendet werde^^ 

Ferner gibt es nur noch drei Eingabezeilen fur die Dateimaske, urn das Programm auf einen bestimmten Dateityp anzu- 
melden. Will man mehr Typen anmelden, mu6 man jedoch das Programm nur ein weiteres mal als Anwendung anmelden. 
Die Masken sind nun nicht mehr starr auf *.??? festgelegt Man kann, ein Dateisystem mit langen Dateinamen vorausge- 
setzt, nun wie unterllnix die Dateimaske festlegen (z.B. *TIFF oder Font*). 

Alte Icondatei weiterverwenden 


Wenn Sie Ihre alte Icondatei weiterverwenden wollen, miissen Sie diese einmal in den neuen IconCons laden (dazu miis- 
sen Sie das Programm ICONCONS.PRG per Hand starten) und dort wieder speichern. 


Infobox 

In der Infobox der EASE wird nun auch die MagiC-Version angezeigt. 

3 D-Look 

Der 3D-Look ist ab nun nicht mehr ausschaltbar. 

Laufwerksnamen -***** 

Die Laufwerksnamen konnen unter MagiC Mac nicht geandert werden. 


S: 





IconCons 




Die Hinteigrundmuster im Fenster sind nicht mehr einstellbar. 

Laufwerksscan abbrechbar * i:? ' 

Das Scannen der Laufwerke kann man durch Drucken der Esc-Taste abbrechen. 7..B., wenn man sich aus Versehel 
Info eines ganzes Laufwerkes anzeigen lassen wollte txler einen Kopiervorgang mit sehr vielen Dateien gestartet hat 

Verschieben von Dateien 


"VS 


Nun wird beim Verschieben auf einem Laufwerk nicht mehr mit ,.Rename“ gearbeitet, sondem erst die Dateien kopiert 
und daraufhin die Originale geloscht. (da „Rename“ ggf. nicht mit jedem Filesystem verschiebt). 
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A 


1 


Resourcedatei 

30 

Abkiirzungen 

28 

kn (mf arm Drsnnp) 

4 

S 

15 

Abmelden (von Endungen) 

23. 26 

fcoraorrm 

5 

SchlieBen 

Accessory 

8 

KOVCONS 

30 

SchlieBen (eines Fensters) 

6 

allc SchlieBen 

15 

fcpntiap 

27 

Schloti Symbol 

5 

alles auswahlen 

19 

Irr rare ilmm) 

30 

Sichem als... 

15 

als Icon ablegen 

21 

L . e mr. 

27 

Single- Mode 

17 

Alte lcondatei 

34 

Irrr. ... e a]en_ 

27 

Sottierung 

7 

Aire INF-Darei 

34 

kor-modas 

6 

Spcicherplatz (eines Laufwerks) 

6 

Anpasser. 1 ernes Fensters) 

6 

Icons .Zuorcnung) 

27.30 

Standardpaiameter (Programm) 

28 

Arpasser iMenuonrrag) 

19 

loons anpassen 

5 

Stanpiad 

16 

Appuaooroisre 

17.25 

m Icon 

19 

Suchen (von Dateien) 

17 

i .dnsurasiihanpge KWRan 

27 

InkirntMonen 

15 

Svstemspercher 

15 

Ausgabcaeile 

9 

Infozeile 

5 

Svsterm oraussetzungen 

4 

derEASE) 

17 

Inhalt (eines Fensters) 

7 

Svsiemzeichensatz 

7 

-Mb? 

29 

Inhaltsveraeichnis 

5 

T 


29 

Installation 

4 

Tasuturbeiegung 

28 

Aatolocaior 

7 

K 


Textdarstellung 

6 

i jiomatischer Programmstart 

25 

KOBOLD 11,24.29 

Texteditor 

8 

B 


Kopieren 

10 

Textmodus 

6 

3edienungsknopfe (eines Fensters) 6 

Kopierkommando 

29 

Titel (eines Icons) 

16 

3eenden 

19 

Kopiervorgang 

10 

TOS-Progtamm 

9 

3-dSihirmaufldsung 

4 

L 


TOS-Programme in Fenstem 

9 

3attcm (im Fcnster) 

6 

Laufwerk 

4 

TTP-Programm 

9 

c 


Laufwerke 

23 

u 


Cursottasten 

6 

Laufwerksfenster 

6 

Uberspringen (beim Kopieren) 

10 

D 


Laufwerksnamen 

34 

Uhrzeit 

6 

Daiautschieben (von Icons) 

8 

loschabfrage 

10 

Umbenennen (beim Kopieren) 

10 

Dateibaum-Popup 

12 

loschen 

10 

limschalten 

- 19 

Dateidatum 

6 

Loschen... 

18 

Update-Hinweise 

34 

Datelgrofie 

6 

M 


V 


Daicikopicrprogtamm 

11 

MagiC! 

15 

Verschieben 

10 

Datcinamen (lange) 

8 

MagiX! 

17. 29 

z 


Datum 

6 

Maske 

7 

Zeichensatz (zur Textdarstellung) 

6 

Desktop laden... 

27 

Menus 

15 

Zeilenlange 

9 

Desktop speichem... 

27 

N 


Zuordnung (Icons) 

31 

Desktopicon 

5 

neuer Ondner... 

15 


Diskette loschen... 

18 

neues Programm... 

27 



Diverse... 

20 

nicht im Fcnster 

17 



Dopnelklick 

4 

Notizzettel 

13 



_Jcon 

c 

4 

0 




K. 

15 

Ob)cktgruppen 

11 



Ease... 

Offnen. 

15 



EASE INF 

27 

p 




EASE Desktop 
E.ASEF1ND 

27 

34 

Papierkotb 

4 



Ersetzcn (beim Kopieren) 

p 

10 

Parameter (an Programme) 
Patameterexpandiening 

9 

28 




27 

Paramctcrkonvention (Programm) 

16 



Farbmonitor 

Parametenseile 

9 



Fcnstericon 

19 

Platzhalter 

16, 28 



■ jnktionstastenzuordnung 

25 

Popup (zurZcichensatzauswahl) 

7 



G 


Popup-Menu (Fenstcrpfed) 

6 



GEM-Programm 

8 

Prognammparameter 

25 



Grbfie 

6 

Ptogrammstart 

9 



H 


R 




Hauptspeicher 

4 

RAM-Disk 

24 



Hinzufugen (beim Kopteren) 

10 

Reihenfolge (Datcianzeige) 

7 
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